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Конспект познавательного мероприятия по ПДД для старших дошкольников.

Цель: пропаганда правильного поведения детей на дороге.

Задачи: 
образовательные: уточнить и закрепить знания детей о правилах поведения на улице, о правилах дорожного движения, о различных видах транспорта;
развивающие: развивать внимание, совершенствовать координацию движений, укреплять мышечный корсет, способствовать совершенствованию двигательных навыков;
воспитательные: воспитывать культуру поведения в общественном транспорте.
За правильные ответы команды получают фишки.
Ход праздника:
Ведущий: Здравствуйте, ребята! Рада приветствовать вас на сегодняшнем мероприятии, посвященному правилам безопасного движения. Наша сегодняшняя встреча пройдет в виде квеста. А вы знаете, что такое квест? Правильно это игра путешествие с интересными заданиями. Давайте разделимся на две команды. (Дети выбирают из мешочка отличительные знаки, их количество равно количеству детей). А теперь давайте выберем капитанов команды. Название ваших команд вы должны собрать из кубиков, которые расположены в сухом бассейне. Встречаем команду Звезда и Радуга. Рада представить вам многоуважаемое жюри. 
и так мы начинаем!
Пират: карамба! Где же я оказался! И где моя Черная жемчужина?!!
Ведущий: Здравствуйте! Ребята, давайте поздороваемся с нашим неожиданным гостем. 
Пират: полундра! Кто вы такие? И где я нахожусь?
Ведущий: Вы находитесь в детском саду «Теремок», и мы воспитатели и воспитанники этого сада. Простите, а вы кто такой? 
Пират: Я капитан Черной жемчужины, Джек Воробей. Меня высадила на берег моя же команда и бросила здесь. Но дело в том, что я совершенно не представляю, как вести себя на суше. Я всю свою жизнь ходил по морям. 
Ведущий: Мы с ребятами с удовольствием познакомим с правилами дорожного движения. Правда ребята?
Пират: Спасибо, я так рад, что встретил вас!
Ведущий: отправляемся в удивительное путешествие по Городу Дорожных знаков!
1. Остановка «Лишний знак» 
Детям предлагаются знаки запрещающие, предписывающие, предупреждающие. Задача детей выбрать лишний знак и аргументировать свой выбор. Например, два запрещающих и один предупреждающий.
2. Остановка «Дорисуй знак»
Детям предлагаются недорисованные дорожные знаки, дети должны дорисовать этот знак.
3. Остановка «Водители»
Участникам предлагается проехать по маршруту, не нарушая правил. Зал оформлен светофорами, пешеходными переходами, перекрестками.
4. Остановка «Оцени ситуацию»
Детям предлагается ситуативная картинка, где нарушены правила дорожного движения. Задача команды обсудить картинку и назвать, какое правило нарушено.
5. Остановка «Транспорт сказочных персонажей»
1. Золушка приехала на бал – на тыкве.
2. Баба-Яга передвигалась на – ступе.
3. Емеля из сказки «По щучьему веленью» перемещался – на печке. 
4. Маленький Мук передвигался – на туфлях самоходах.
5. Средство передвижения Карлосона – пропеллер.
6. Транспорт Алладина – ковер самолет.
7. Транспорт Кота Леопольда – велосипед.
8. Дюймовочка путешествовала – с ласточкой.
9. Доктор Айболит отправился в Африку к больным зверятам - на волке, затем на ките, а до места долетел на орле.
10. Винни Пух путешествовал на воздушном шарике.
6. Остановка «Дартс»
К доске прикреплены надутые воздушные шарики, внутри которых спрятаны задания. Задача участника с помощью дартса лопнуть шарик, вынуть загадку и разгадать ее. 
Вот и подошел к концу наш квест. Жюри подводит итоги, а мы с вами играем. Игра «Светофор».
