Конспект сюжетно- ролевой игры в старшей группе «Зоопарк»
[bookmark: _GoBack]Цель: расширение диапазона детских игр; формирование умений выстраивать новые последовательности событий и при этом ориентироваться на партнеров-сверстников (обсуждать сюжет, придумывать новые роли и игровые действия).
Задачи развития игры:
Образовательная: совершенствовать и расширять игровые замыслы и умения детей; закреплять умение усложнять игру путем расширения состава ролей, согласования и прогнозирования ролевых действий и поведения в соответствии с сюжетом игры.
Развивающая: развивать умения выбирать место, подбирать игрушки, атрибуты, объединять несколько игровых действий в один сюжет.
Воспитательная: развивать умение считаться с интересами партнеров по игре, оказать посильную помощь.
Роли: директор зоопарка, кассир, рабочие по уборке территории, экскурсовод, повар, ветеринар, фотограф.
Основные сюжетные роли:
1) по следам животного дети идут и попадают в «зоопарк»;
2) в кассе покупают билет в зоопарк;
3) строят вольеры для животных;
4) ветеринар осматривает животных;
5) повар «кормит» животных;
6) фотограф фотографирует детей.
Предварительная работа: чтение книг художественной литературы экологической тематики (А.Н. Рыжова) просмотр DVD дисков.
– беседы о животных с использованием иллюстраций о зоопарке;
– рассматривание альбома «Дикие животные»;
– загадывание и отгадывание загадок о животных;
– чтение художественной литературы о животных;
– изображение животных трафаретами;
– раскрашивание изображения животных.
Оборудование: афиша, следы животных, касса, пригласительные билеты, телефон, строительный материал, игрушки – дикие животные, белый халат и шапочка, набор «Ветеринара», муляжи продуктов (овощи, фрукты), фотоаппарат, сундучок, печенье.
Планируемый результат: дети умеют расширять игровые замыслы и умения; усложняют игру путем расширения состава ролей; дети развивают сюжет игры; владеют знаниями, полученными при восприятии окружающего.
проявляют интерес к игре; выражают положительные эмоции, проявляют дружеские взаимоотношения.
Начало игры. Вызвать интерес к принятию игры.
– Ребята, посмотрите, что я вам принесла! Сегодня утром я шла в детский сад и на воротах увидела красивую афишу. Кто знает, что такое афиша?
– Давайте рассмотрим поближе.
– Как вы думаете, куда нас приглашают?
– Правильно, нас приглашают в зоопарк! Скажите, кто из вас был в зоопарке?
– Кто знает, что такое зоопарк?
– Скажите, а кто работает в зоопарке? (директор, кассир, рабочие по уборке территории, экскурсовод, повар, ветеринар).
– Кто знает, кто такой экскурсовод?
– Кто такой ветеринар?
Воспитатель обращает внимание детей на следы зверей, разложенных на полу.
– Давайте пойдем по ним и посмотрим куда они ведут!
Воспитатель с детьми выстраиваются друг за другом и под музыку из мультфильма «Маша и медведь» «Зверя по следам такого» идут по следам зверей по группе и останавливаются перед вывеской «Зоопарк».
Воспитатель:
– Ребята, куда же привели нас следы?
– Правильно! А сейчас вам предлагаю поиграть в игру «Зоопарк».

Развитие сюжета игры
Организация самостоятельной игры.
– Ребята, чтобы попасть в зоопарк, нам нужны пригласительные билеты. Где мы можем их приобрести?
– Правильно, в кассе. Билеты продает кассир.
Дети и воспитатель подходят к кассе, получают билеты и проходят в зоопарк.
– Какие животные живут в нашем зоопарке?
Экскурсовод (ребенок) рассказывает о животных, просит детей дополнить его рассказы.
– А как узнать, все ли животные здоровы?
Ветеринар (ребенок) осматривает животных: внешний вид, измеряет температуру и т.д.
– Скажите, доктор, все ли животные здоровы?
– Чем ваши животные питаются? Не пришла ли пора их покормить?
Повар (ребенок) подносит еду каждому животному.
Воспитатель рассказывает детям, что очень опасно близко подходить к клеткам с животными, нельзя кормить их печеньем, конфетами, протягивать к ним руки, не шуметь в зоопарке.
– В нашем зоопарке работает фотограф. Желающие сфотографироваться около животных подходите к фотографу.
Фотограф (ребенок) фотографирует детей.

Воспитатель вводит новую проблемную ситуацию.
Вдруг раздается телефонный звонок у директора (ребенка) в кабинете:
– Алло! Здравствуйте! Да, это зоопарк. Да, конечно, привозите! (Кладет трубку и говорит, что сейчас к нам привезут животных, но для них нет клеток). Что делать?
Звучит сигнал машины. Ребенок в роли шофера завозит грузовик с животными.

Завершение игры
– Ребята, наши животные устали и им надо отдохнуть. Давайте придем к ним в следующий раз.
– Посмотрите, опять появились чьи-то следы!
Воспитатель обращает внимание детей на следы, лежащие на ковре.
Воспитатель:
– Давайте посмотрим, куда же на этот раз они нас приведут.
Воспитатель вместе с детьми друг за другом идут по следам под музыку из мультфильма «Маша и медведь» «Зверя по следам такого» и подходят к сундучку.
Воспитатель:
– Ребята, посмотрите, что это за сундучок?
Воспитатель открывает сундучок, в котором находится игра «Зоологическое лото».
– Это от жителей зоопарка. Они говорят большое спасибо за то, что мы побывали у них в гостях.

Педагог активизирует обсуждение детей. Проявляет уважение к детским высказываниям. Поощряет детей.
– Ребята, как вы думаете, нашим животным в зоопарке было радостно?
– Было ли вам интересно играть в эту игру? 
– Все ребята молодцы, хорошо справились со своими ролями, старались передавать в игре образы героев.
– Посетители были вежливы, хорошо вели себя в зоопарке. В нашем зоопарке работали заботливые и внимательные служащие: кассир, ветеринар, повар, фотограф. Я думаю, что игра у вас сегодня получилась замечательная!
