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В работе раскрываются дидактико-методические возможности информационно-коммуникационных технологий в обучении математике, рассматриваются особенности динамической системы DGS Geogebra в обучении математике.
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Появление компьютерных технологий дало возможность создать качественно новую образовательную среду как основу для развития и модернизации системы образования. Компьютерные технологии имеют ключевое значение на всех ступенях образовательной системы. На каждом этапе познавательной деятельности, научных исследований и во всех отраслях знаний компьютерные технологии выполняют функции, как инструментов, так и объектов познания [Барановский, 1995].
Применение информационных технологий в обучении математике обеспечивает возможность наглядного представления графических данных; быстроту и точность вычислений; разнообразие способов предъявления учебной информации; возможность конструирования анимационных компьютерных моделей математических объектов и проведения, на их основе, компьютерных экспериментов и исследований; расширение комплекса учебных задач; повышение информационной культуры и активизацию учебно-познавательной деятельности обучающихся [Дьяченко,2000].
С использованием информационных технологий в преподавание математики вносится анимация. Многие понятия и теоремы становятся для учащихся «видимыми» и «осязаемыми».
 С.В. Ларин отмечал, что решение математической задачи в динамической математике проходит в три этапа: геометрическое моделирование условия задачи на экране компьютера; решение задачи на экране с использованием возможности анимации;  построение математической модели решения, увиденного на экране. 
 Существует множество программ, помогающих учителю визуализировать информацию на уроке. Одна из таких программ – GeoGebra.
GeoGebra – свободная образовательная математическая программа, соединяющая внутри себя геометрию, алгебру и математические исчисления. У этой программы множество достоинств: программа бесплатная и свободно-распространяемая, это динамическая геометрическая среда, которая дает возможность создавать «живые чертежи» в планиметрии,  у программы богатые возможности работы с функциями (построение графиков, вычисление корней, экстремумов и т.д.) за счет команд встроенного языка [4].
Внедрение системы динамической алгебры в процесс обучения математике, дает новые обучающие возможности. Чем программа GeoGebra может помочь при освоении понятия функции?  Благодаря тому, что в данной программе соединены алгебра и геометрия, при объяснении, например, темы квадратичной функции можно рассмотреть ее с точки зрения алгебры, а затем  построить ее график.  
У GeoGebra богатые возможности работы с функциями: построение графиков разными способами, вычисление корней, экстремумов, интегралов, организация анимации и т.д. [Ларин, 2015]. Методическое назначение программы GeoGebra многогранно: обучающие функции: при сообщении знания, при формировании умения, навыков учебной и практической деятельности; тренажеры, предназначенные для отработки разного рода умений и навыков, повторения или закрепления пройденного материала; демонстрационные возможности: визуализация изучаемых объектов, явлений и процессов с целью их исследования и изучения; моделирующие: позволяют моделировать объекты, явления или процессы с целью их изучения и исследования.
 Применение программы GeoGebra на уроках алгебры позволит: более грамотно использовать время на различных этапах урока; осуществлять дифференцированный подход в обучении; осуществлять индивидуальную работу с учащимися, используя компьютерную технику; используя элементы урока-игры, заинтересовать учащихся в проведении урока; расширить кругозор обучающихся; развивать познавательную активность учащихся.
Прогнозируемые результаты после использования этой программы: возможно повышение интереса к изучаемому предмету у слабоуспевающих учащихся; повышение уровня самооценки; развитие навыков самоконтроля; побуждение к открытию и изучению нового  в сфере информационных технологий, желанию поделиться с товарищами своими знаниями.
Таким образом, основная образовательная ценность использования компьютерной среды GeoGebra на уроках математики в том, что с помощью неё можно создавать более яркую динамическую интерактивную среду, позволяющую не только развивать интеллектуальные и творческие способности учащихся, но и лучше «чувствовать» и понимать математику. 
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