ИГРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ КАК ШАГ К УСПЕШНОЙ СДАЧИ ЕГЭ ПО МАТЕМАТИКЕ
В эпоху инновационного внедрения современных технологий в школах педагоги не забывают о главном – научить всех и каждого. Каждый год мы работаем над несколькими проблемами одновременно: изучение тем на уроках и подготовка к контрольным работам, подготовка к диагностическим работам, а также подготовка к итоговой аттестации. От нас требуют все большего качества образования. Школа призвана готовить учащихся к активной самостоятельной деятельности в любой ситуации, в том числе и при государственной итоговой аттестации. Для достижения успеха учащимся необходимо хорошо владеть теоретическими знаниями  и иметь навыки решения задач по материалам ЕГЭ.

Поэтому я считаю актуальным введение игровых технологий при подготовке учащихся к экзамену. Игру как метод обучения и воспитания люди использовали с древности. В современной школе, делающей ставку на активизацию и интенсификацию учебного процесса, игровая деятельность используется в следующих случаях:
- в качестве самостоятельных технологий для освоения понятия темы или раздела;

- как элементы (иногда весьма существенные) более обширной технологии;

- в качестве технологии урока или его фрагмента (введения, объяснения, закрепления, упражнения, контроля);

- как технология внеклассной работы.

Из внутришкольных игровых технологий наиболее популярными являются учебные деловые игры. В учебном процессе, конечно, существует несколько модификаций деловых игр:
- имитационные;

- операционные;

- ролевые игры;

- деловой театр;

- психо- и социодрама.

Основная цель моей работы заключается в применении игровой технологии при подготовке к ЕГЭ на базе настольной игры «Плэй ЕГЭ’йм»  (рис.1) и тест-игры «Кто хочет сдать ЕГЭ?» на пультах системы Mimio Vote (рис.2)
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Рис.1                                                     Рис.2
По типу деловой игры «Плэй ЕГЭ’йм» и «Кто хочет сдать ЕГЭ?» являются операционными. Они помогают отрабатывать конкретные специфические операции, например, методики решения уравнений или текстовых задач.

По характеру педагогического процесса эти игры относятся к тренировочным и обобщающим. Форма игры – некий тренинг, позволяющий учащимся усовершенствовать свои знания в решении упражнений.
Реализация игровых приемов и ситуаций при организации занятий происходит так: 

- перед учащимися ставится дидактическая цель в форме игровой задачи; 

- учебная деятельность подчиняется правилам игры; 

- учебный материал используется в качестве ее средства; 

- в учебную деятельность вводится элемент соревнования, который и переводит дидактическую задачу в игровую; 

- успешное выполнение дидактического задания связывается с игровым результатом.

Другими словами перед учащимися ставится задача – отработка знаний, умений и навыков по тематике заданий КИМ государственного экзамена:
- умение использовать знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни;

- умение выполнять действия с геометрическими фигурами, координатами

и векторами;

- умение решать задачи по теории вероятностей;

- умение решать уравнения;

- умение решать задачи планиметрии стереометрии;

- исследование производной и ее графика;

- умение выполнять вычисления и преобразования;
- умение стоить и исследовать математические модели.

Качественное использование игровой образовательной технологии на базе игры «Плэй ЕГЭ’йм» или системы Mimio Vote предполагает получить следующие результаты:

1) расширить рамки личного времени одаренным учащимся для решения более сложных задач, тем самым, повысив свой тестовый балл;

2) помочь слабоуспевающим учащимся пройти порог успешности;

3) повысить навыки устного счета, а также развить логическое мышление учащихся;

4) повысить мотивацию обучающихся.
В итоге, используя игровую технологию подготовки к ЕГЭ, учащиеся осваивают профильный уровень экзаменационной работы, что позволяет каждому учащемуся набрать хороший тестовый балл.
Игра. Довольно интересно охарактеризовал этот термин Алексей Николаевич Леонтьев, как свобода личности в воображении, «иллюзорная реализация нереализуемых интересов».  С. Л. Рубинштейн отмечал, что игра хранит и развивает детское в детях, что она их школа жизни и практика развития. По мнению Д. Б. Эльконина, «в игре не только развиваются или заново формируются отдельные интеллектуальные операции, но и коренным образом изменяется позиция ребёнка в отношении к окружающему миру».
Правила игры «Плэй ЕГЭ’йм»
В игре «Плэй ЕГЭ’йм» может принимать участие группа до пяти человек. Каждый участник, он же игрок имеет индивидуальную игровую фишку определенного. Кроме группы игроков главным героем является игральный кубик. Именно он после броска игрока предлагает допустимый ход. Игрок, первым дошедшим до финиша, считается победителем.

 «Плэй ЕГЭ’йм» состоит из следующих секторов:

1) секторы игрового поля

2) секторы препятствия:

а) сектор «БЛИЦ» – при попадании игровой фишки на сектор игрок получает три теоретических вопроса, на которые должен ответить, не раздумывая, иначе игрок пропускает ход;

б) сектор «Зеро» – при попадании игровой фишки на сектор игрок пропускает ход;

 в) секторы со знаками дорожного движения: сектор со знаком «Круговое движение» – при попадании на сектор игровой фишки игрок будет идти по кругу игрового поля, пока не выберется из него; сектор со знаком «Движение прямо запрещено» - при попадании игровой фишки на сектор игрок не имеет право идти прямо; сектор со знаком «Поворот направо запрещен» - при попадании игровой фишки на сектор игрок не имеет право идти на право;

г) секторы с некорректным поведением на экзамене – при попадании игровой фишки на сектор игрок попадается и по правилам ЕГЭ пропускает год, т.е. шагает назад согласно цифирной грани кубика;

2) секторы с бонусами:

а) сектор «Бонус» - при попадании игровой фишки на сектор игрок может идти на 5 шагов вперед;

б) межсекторные подсказки, которые применяются для записи десятичной дроби.
К экзамену нужно готовиться заранее, играя.
