Методическая разработка
Тема: Использование мультфильма в образовательном процессе детского сада 
Федеральный  государственный  образовательный  стандарт дошкольного образования направлен на реализацию четко сформулированных целей и задач, одна из которых следующая: обеспечение вариативности и разнообразия содержания образовательных программ и организованных форм уровня дошкольного образования, возможности формирования образовательных программ различных уровней сложности и направленности с учетом  образовательных потребностей и способностей воспитанников. Таким образом, педагоги дошкольного образования, ориентируясь на потребности и способности детей, имеют возможность разрабатывать и реализовывать  вариативные образовательные программы, предполагающие организацию различных видов деткой деятельности с использованием многообразия форм, методов, приемов и средств. С учетом того, что в работе с детьми дошкольного возраста используются преимущественно игровые и сюжетные формы образовательной деятельности, то в качестве эффективного средства воздействия на детей может выступать видео. 
Полагаем, что педагогический потенциал видео позволяет при определенной методической инструментовке успешно решать задачи ФГОС дошкольного образования: 
1. Сохранения и поддержки индивидуальности ребенка, развития индивидуальных способностей и творческого потенциала каждого ребенка как субъекта отношений с людьми, миром и самим собой. 
2. Формирования общей культуры воспитанников, развития их нравственных, интеллектуальных, физических, эстетических качеств, инициативности, самостоятельности и ответственности, формирования предпосылок учебной деятельности. 
Использование видео способствует в сжатом, концентрированном виде подаче большего количества информации, профессионально подготовленной для восприятия, помогает заглянуть в сущность явлений и процессов, недоступных человеческому глазу. Поэтому, видео в современном педагогическом процесс выступает как один из мощных источников воздействия на сознание и подсознание ребенка. 

При помощи дидактических видеоматериалов можно: представлять разнообразную информацию, иллюстрировать объяснение педагога или дополнять его рассказ, выступать в качестве основного источника знаний, расширять кругозор в той или иной области знаний; формировать представления об объекте изучения, явлении, событии и др.; создать условия для мотивации познавательной деятельности детей; управлять процессом познания; обобщать учебный материал; организовать самостоятельную познавательную деятельность; развивать мыслительную деятельность детей. 

Необходимо отметить, что внедрение средств видеозаписи в педагогический процесс современного дошкольного образования не является чем-то принципиально новым: педагогическая наука, как показал анализ психолого-педагогической литературы, накопила определенный, пусть незначительный и не совсем осмысленный, опыт применения видео в образовательной работе с дошкольниками. В качестве задачи современной педагогической науки, видим, необходимость разработки технологии использования видео в его различных дидактических проявлениях в образовательном процессе детского сада, предусматривающей осуществление отбора видеоматериалов в соответствии с поставленными целями, описание способов включения видео в педагогический процесс ДОО и их сочетание с другими приемами, методами и дидактическими средствами, видами детской деятельности; раскрытие техники оптимальной работы с детьми на различных этапах видео просмотра; определение санитарно-гигиенических, временных норм использования видеодемонстраций; выявление методов и приемов стимулирования активности детей в процессе просмотра или обсуждения видеоматериалов. 

Анализ психолого-педагогической и методической литературы позволил сформулировать понятие «зрительская культура дошкольника» (умение зрителя оценивать нравственно-этическое содержание просмотренного фрагмента, самостоятельно выбирать нужную экранную информацию и разумно ею пользоваться), выделить ее компоненты (когнитивный, эмоциональный, поведенческий), обозначить задачи и разработать технологию  формирования зрительской культуры детей. Теоретический материал данного вопроса уже был представлен на страницах научных изданий. (7,8,9,10)
Под  технологией  формирования зрительской культуры детей, подразумеваем  совокупность форм, методов, способов, приемов привития детям  навыков зрительской культуры, это модель совместной деятельности педагога и ребенка по овладению этапами правильного восприятия мультипликационных фильмов (восприятие, осмысление, понимание). Следует отметить, что систематический и целенаправленный процесс использования соответствующих методов воздействия будет способствовать продвижению ребенка к овладению навыком правильного восприятия мультфильмов (телепередач, кинофильмов),  обретению знаний об искусстве мультипликации. 


Разработанная технология  формирования зрительской культуры детей, находит свое отражение в трех формах: мультклуб, проектная деятельность и мультпесочница. Далее подробнее остановимся на мультклубе и проектной деятельности, которые представлены в трех компонентах (концептуальная основа, содержательно-процессуальная характеристика и ресурсное обеспечение). 

Мультклуб это совокупность методов и приемов использования мультфильмов в воспитательных целях; это совместная деятельность педагога и детей в форме клубной работы по восприятию и осмыслению мультфильмов. 

1.Концептуальная основа
С учетом того, что важнейшим атрибутом педагогической  технологии является ее концептуальное обоснование, представляем  концептуальную основу мультклуба в четырех взаимосвязанных содержательных блоков (проблема, ценностные основания, теоретические положения, принципы). 

Проблемное поле. Обращение к мультклубу как педагогической форме работы с детьми старшего дошкольного возраста обусловлено представлением о просмотре мультфильма как процесса поиска смысла, расшифровки знаний о мире и системе взаимоотношений в нем, о процессе образования некой связи между мультипликационными событиями и поведением в реальной жизни.

Ценностные основания. 
- Возникновение у детей интереса к мультфильмам рассматриваем через:
1. Активную познавательную направленность ребенка на тот или иной предмет или явление действительности; 2. Положительное эмоционально-окрашенное отношение к просмотру ярких картинок; 3. Творческие проявления в привлекательной для ребенка деятельности после просмотра. 
- Опыт работы ученых и педагогов (Шмидт В.Р., Скорлупова О.А.,  Гуськов А.А., Тимофеева Л.Л., Мацкевич Ж.В.) доказывает  эффективность использования мультфильмов в воспитательно-образовательном процессе дошкольного учреждения, через просмотр мультфильмов  ребенок осваивает социально-культурный опыт, развивает свои способности.

- Искусство мультипликации, как и любой другой вид искусства, имеет свои особенности  восприятия, которые своеобразно отражаются на понимании смысла увиденного.

- Понимание мультипликационных сюжетов, должно происходить через совершенствование восприятия: анализ увиденного мультипликационного материала, установление связей между разворачивающимися событиями, через передачу впечатлений от воспринятого  мультфильма, наличие аргументированной оценки об увиденном, использование полученного опыта в других видах деятельности. 
Теоретические положения.  Мультклуб в педагогической практике - это специально организованное педагогом клубное занятие (длительностью 20-25 мин.), где дети встречаются с конкретным мультфильмом, просматривают и обсуждают его. В процессе заседания клуба в логике содержания мультфильма детям может быть предложено принять в участие в творческом рассказывании, игровой, изобразительной, музыкально-ритмической деятельности (данные виды деятельности могут быть продолжены и завершены вне рамок работы клуба).

Смысловому освоению содержанию мультфильма будет способствовать:  обучение детей сравнению и сопоставлению ситуаций, события в мультфильме для установления причинно-следственных связей, формулированию своих выводов, предположений, объяснению и их доказательству; созданию возможности ребенку стать на место положительного или отрицательного героя, увидеть и прочувствовать ситуацию с различных сторон и сделать выбор собственной позиции; стимулированию переноса полученных детьми знаний, способов поведения из «мультипликационной ситуации» героев в реальную жизнедеятельность. 
Повторное возвращение к ранее просмотренным мультфильмам, в повседневной деятельности ребенка (беседа, рассматривание иллюстраций, игры), необходимо для того, чтобы закрепить у детей полученные от первичного восприятия эмоциональные впечатления, углубить осмысление содержания фильма, вызвать новые ассоциации и стимулировать повторное их возникновение.

Принципы. Педагогическая деятельность мультклуба базируется на принципах системности, структурированности, управляемости, эффективности, воспроизводимости, на основе развивающего характера, с учетом индивидуальных и возрастных особенностей детей. 

Обращаясь к принципам работы с мультфильмами, выделяем следующие: осознанность  (понимание причинно-следственных связей в развитии сюжета); связь с реальностью (осознание того, что каждая мультипликационная ситуация разворачивает некий жизненный урок); множественность  (понимание того, что одно и тоже событие, ситуация могут иметь несколько значений и смыслов).


2.Содержательна-процессуальная характеристика
Данный компонент  представляет описание каждого этапа деятельности мультклуба. 
Итак, ранее отмечено, что мультклуб это клубное занятие с детьми, основа которого просмотр и анализ мультипликационного кино. В сочетании с данной работой, рекомендуем проводить и развивающие занятия, в основе которых игры и упражнения по содержанию мультфильма (приложение 1). 
Клубное занятие содержит определенный теоретический материал и перечень практических заданий, направленных на закрепление предлагаемого компонента знаний, формирование комплекса значимых поведенческих умений и навыков.

При проведении клубных занятий целесообразно использовать такие методы и приемы, как:

- Просмотр сюжета мультипликационного фильма с последующим анализом. Вопросы направлены на нравственную оценку действий и поступков героев, на вычленение личностного отношения детей к данному герою, факту, событию. Используется психологический потенциал сюжета с целью профилактики того или иного негативного личностного образования.

- Беседы на нравственные и познавательные темы. Дети самостоятельно отвечают на вопросы, формулируют свои суждения. Педагог уточняет их представления о социально-нравственной норме, поясняет основные понятия.

- Анализ смыслового содержания поговорок, эпитетов, суждений. Дети совместно с педагогом обсуждают встречающиеся в мультфильме интересные высказывания, выстраивают оценочные суждения.

- Учебно-игровые упражнения (творческого или подражательно-исполнительского характера). Упражнения направлены на знакомство детей с социально-приемлемыми формами поведения, на совершенствование и систематизацию знаний. 

- Разыгрывание и анализ ситуации. Детям, педагог предлагает разыграть типичные ситуации из мультфильма, выполняя при этом эмоционально разные роли. 

- Игры. В процессе игр дети накапливают определенный практический опыт, формируют умения и навыки общения, совместной деятельности. 

- Совместная разработка правил поведения. По руководством педагога дети учатся выделять и запоминать основные моменты из увиденного.

- Загадывание желаний. Педагог формирует у детей нравственные ориентации и побуждает  проявлять нравственные качества в разной деятельности. 

Методика работы мультклуба строится с позиции личностно-ориентированного взаимодействия, при выполнении заданий педагог мотивирует детей на самостоятельность, исследовательскую и творческую активность. 

В занятиях мультклуба условно выделяем три структурные части, которые представлены в таблице 1. 

Таблица 1. 

Структура занятий мультклуба

	№ части
	Цели
	Методические приемы 

	1.Вводная часть
	Оценка степени готовности детей к восприятию информации, создание положительного эмоционального настроя и установки на просмотр мультипликационного фильма. 
	- приветствие и беседа с ведущими;
- познавательный вопрос;

- логическая задача;

- установка на просмотр;

- музыкальная фраза;

- художественное слово;

- постановка проблемы или противоречия;

- фантастический прием (превращение, воображаемый перенос, колдовство, фантазирование);

	2.Оновная часть
	Творческое освоение детьми новых знаний, способов действий увиденных на экране. Развитие творческих и умственных способностей. Закрепление, совершенствование, систематизация и обобщение полученных знаний. 
	- беседа и обсуждение (диалог);
- развивающие игры и упражнения;

- тренинги;

- мозговой штурм;

- решение проблемной ситуаций, противоречий;

- логические задачи;

-экспериментирование, моделирование;

- репродуктивная деятельность;

- проигрывание и обсуждение ситуаций;

	3.Заключительная 
	Рефлексия, анализ деятельности, подведение итога. 
	- беседа;
- игра;

- музыкальная и продуктивная деятельность;

- художественное слово;

- задание «выходного» дня. 


Поддержанию интереса к занятиям  мультклуба способствует использование мультипликационных персонажей и привлечение детей к выполнению творческого домашнего задания. Начать работу клуба можно с творческого посвящения в члены клуба с выдачей соответствующего любительского билета или пропуска, этот прием еще больше придаст развитию интереса у детей к данной деятельности. 

Обработка необходимых поведенческих навыков осуществляется через активное участие ребенка в тренинговых упражнениях, в просмотре соответствующего фрагмента мультфильма и обсуждения его, и это позволяет осуществлять развивающее и воспитательное воздействие на ребенка.  Задача педагога заключается в постоянном побуждении ребенка к оценке увиденного, выражению своего отношения (в разработанных нами занятиях детей встречают новые друзья-смешарики: Ух-тышка и Умняш. Ух-тышка – веселая, озорная и любопытная белочка, Умняш – умный, спокойный, рассудительный кот). 

Интегрировано  с мультклубом, рекомендуем проводить развивающие занятия. Развивающее занятие служит продолжением работы мультклуба, длительность которого – 25 минут. В основу такого занятия включается  мультфильм с последующим его обсуждением и решением соответствующих ситуаций, задач, противоречий, игр и упражнений.  В данном занятии уместно использовать методы и приемы, воспитательно - развивающего характера: социально-поведенческий тренинг; развивающие игры (игры-драматизации, сюжетно-ролевые игры, игры на развитие навыков общения); упражнения (подражательно-исполнительского характера, на мышечную релаксацию); этюды, рассматривание рисунков, фотографий, беседы; логические задачи и упражнения на развитие всех мыслительных операций; чтение художественных произведений; моделирование и анализ заданных ситуаций; выражение своего эмоционального состояния в рисунках, в музыке и т.д.

В структуре развивающего занятия выделены три части: вводная, основная и заключительная. Вводная часть занятия включает ритуал приветствия и планирование игр и упражнений, которому будет посвящено занятие. Занятие начинается с приветствия, выполняющего важные функции: установление эмоционально-позитивного контакта педагога с детьми и формирование познавательного интереса у детей к продолжению занятий. В основной части занятия, педагог предлагает посмотреть фрагмент мультфильма, дает установку на просмотр, затем на конкретном кадре останавливается и предлагает ребенку решить или выполнить какое либо развивающее задание. Задание обязательно соответствуют увиденному на экране или как его дополняет, расширяет, обобщает его. После решения задач, педагог предлагает дальше смотреть мультфильм, и потом еще раз останавливает просмотр на определенном фрагменте, и согласно содержанию увиденного ребенку предлагается познавательная задача. 

Так мультфильм, продолжительностью 5-7 минут педагог разбивает на две части, в каждой из которой ребенку предлагается выполнить игровые задания, направленные на развитие познавательных процессов. В середине занятия предусматривается динамическая пауза или психологическая разгрузка, цель которых снять эмоциональное и физическое напряжение ребенка, расслабить и дать немного времени на отдых от мыслительных операций. 

Заключительная часть занятия – это своеобразное подведение итогов, обеспечение условий для плавного перехода из «мира свободы, фантазий и игры» в «мир реальности и обязанности». Для подведения итогов педагог рассаживает детей в круг и в процессе непринужденной беседы обмениваются друг с другом впечатлениями, мнениями («Чем занимались на занятии? Что больше всего тебе понравилось на занятии? Почему? Что лучше всего получилось, а что нет? Почему?»). 

Отмечаем особенность практикования данных форм, если в работе мультклуба можем использовать и знакомые детьми мультфильмы, так и незнакомые, просматривать их,  обсуждать содержание и главную тему увиденного мультфильма, то развивающее занятие обязательно строится на ранее просмотренных мультфильмах, здесь главное не содержание и тема всего мультфильма, а организованные задания на материале мультфильма (мультфильм в этом случае выступает как  вспомогательный, дидактический и учебный материал).

Следует отметить, что активизировать внимание детей к постоянному взаимодействию с мультфильмами, помогут такие способы, как:

- привлечение мультипликационных персонажей к общению;

- необычное приветствие;

- прослушивание музыкальных произведений из мультфильмов;

- создание проблемной ситуации;

- приглашение в путешествие по мультипликационной стране;

- фразы педагога или ведущих «Я рада встречи с вами», «Давайте поможем разобраться в ситуации», «Предлагаю отправиться в путешествие», «Мне хочется сегодня поделится с вами секретом» и т.п.


В деятельности мультклуба были использованы игры, упражнения, динамические паузы, элементы психологической разгрузки, загадки, игровые обучающие ситуации различной направленности следующих авторов Гойжа Н.В., Клюева Н.В., Касаткина Ю.В., Мигунова Е.В., Пазухина И.А., Можейко А.В., Страунинг А.М., Сушкова И.В. и других. 


3.Ресурсное обеспечение

В качестве условий эффективности реализации мультклуба можно выделить следующие: 

1. Материально-технические – это создание соответствующей предметно-развивающей среды для творческой активности и самовыражения детей.

2. Научно-методические условия – это педагогический отбор мультфильмов с гуманно-нравственным  содержанием,  ясность изображения замысла и композиции, красочность, простота и доступность речи героев; учет возрастных и индивидуальных особенностей восприятия и понимания детьми содержания мультфильмов.

3. Психологические условия – это проведение запланированных мероприятий в эмоционально доброжелательной обстановке, в специально организованном развивающем пространстве, в благоприятное время, при организованном сочетании и использовании дидактических методов и приемов.
В качестве принципов построения предметно-развивающей среды выделяем:

- Принцип интегративности всех педагогических процессов – обучение, воспитание и развитие ребенка в деятельности.

- Принцип открытости – взаимодействие всех детей, педагогов и родителей.

- Активность и самостоятельность – возможность свободно и самостоятельно действовать в ней с предметами.

- Гуманизация – ценностная ориентация образовательной среды на развитие нравственно-этических  качеств у детей.

- Творчества и сотворчества – создание единого коллектива: дети – родители – педагоги ДОО в совместном процессе освоения мультфильмов. 

В качестве наполняемости предметно-развивающей среды можно выделить следующее:

- Техническое оборудование: телевизор, видеоплеер, кассеты и диски с записями мультфильмов.
- Игрушки, предметы, иллюстрации, картины, дидактический материал, отражающий содержание мультфильмов.
- Уголок ряженья для театрализованной деятельности детей по мультипликационным историям.
- Материал для продуктивной деятельности детей.
Примерный тематический план работы мультклуба представлен в таблице 2. 

Таблица 2. 
Тематический план занятий мультклуба «В гостях у Смешариков»

	№
	Тема  занятия клуба
	Серия мультфильма
	Задачи
	Виды деятельности 

	1
	Здесь живет дружба


	Телеграф
	- формировать умение анализировать поступки мультгероев и находить причины их конфликта, непонимания друг друга;

- дать знания о правилах и приемах общения; 

- развивать ощущение доброты, дружбы, единства в коллективе
	- игровая;
- коммуникативная;

- познавательно-исследовательская

	2
	В здоровом теле – здоровый дух
	Водные процедуры
	- закреплять знания о приемах поведения в конфликтных ситуациях;

- продолжать учить анализировать поступки и характеры мультгероев и формулировать выводы, умозаключения; 

- воспитывать интерес к познанию окружающей среды
	- игровая;

- коммуникативная;

- познавательно-исследовательская;
- деятельность по восприятию художественного произведения

	3
	Я здоровье сберегу… 


	Новые зубы Кроша
	- совершенствовать умение анализировать поступки, характеры и мысли героев; 

- закрепить знания детей о правилах гигиены; 

- воспитывать доброжелательное отношение к врачам и желание следить за своим здоровьем.
	- игровая;

- коммуникативная;

- познавательно-исследовательская;
- театрализованная;

- продуктивная

	4
	Газетное расследование  
	Газеты
	- формировать знания о значении и функции газет в мире; 

- вызвать желание оказывать помощь другим; 

- воспитывать доброжелательные отношения детей в социуме
	- игровая;

- коммуникативная;

- познавательно-исследовательская;
- продуктивная

	5
	Немного о строительстве дома 
	Ремонт – дело коллективное
	- формировать умение анализировать поступки героев; 

- воспитывать отзывчивость и навыки социального поведения
	- игровая;

- коммуникативная;

- познавательно-исследовательская;
- продуктивная

	6
	Мы с одной планеты


	Маленькое, большое море
	- продолжать учить анализировать поступки героев, находить причины конфликта и непонимания; 

- учить решать педагогические ситуации и формулировать выводы;

- углублять знания детей о правилах поведения в природе; 

- продолжать развивать у детей чувство эпматии: сопереживать окружающему миру; 

- воспитывать экологическую культуру
	- игровая;

- коммуникативная;

- познавательно-исследовательская;
- двигательная; 

- деятельность по восприятию художественного произведения

	7
	Необыкновенная личность


	Дар
	- продолжать учить видеть в мультфильме его главную идею;

- анализировать и объяснять поступки, желания, чувства героев;

- закреплять представление о том, что все люди не похожи друг на друга;

- развивать восприятия образа ровесника по его внешности и индивидуальным особенностям
	- игровая;

- коммуникативная;

- познавательно-исследовательская;
- музыкальная 

	8
	Свет мой, зеркальце – скажи…


	Ежидзе
	- помочь каждому  ребенку  осознать свои характерные особенности, предпочтения; 

- расширить представление детей о таком качестве, как «хвастовство»;

- воспитывать доброжелательные отношения между детьми
	- игровая;

- коммуникативная;

- познавательно-исследовательская;
- продуктивная;

- художественно-творческая

	9
	Я не волшебник, я только учусь
	Железная няня
	- продолжать учить детей ценить доброе отношение к ним их близких и отвечать им заботой, добротой, лаской и вниманием; 

- учить находить социально-приемлемый выход из конфликтных ситуаций; 

- формировать у детей адекватную самооценку; 

- воспитывать самостоятельность и чувство ответственности
	- игровая;

- коммуникативная;

- познавательно-исследовательская;
- деятельность по восприятию художественного произведения 

	10
	Когда мои друзья со мной!


	Приятные новости
	- продолжать учить анализировать мультфильмы и художественные произведения; 

- формировать умение видеть главную мысль автора; 

- развивать ощущение доброты, сплоченности, желание обрести друга; 

- воспитывать эмоциональную отзывчивость и эмпатию
	- игровая;

- коммуникативная;

- познавательно-исследовательская;
- двигательная;

- музыкальная 


Следующая форма работы с мультфильмами – проектная деятельность. 
1. Концептуальная основа
Проблемное поле. Обращение к проектной деятельности  как к одной из составляющих технологий формирования зрительской культуры посредством мультипликации  обусловлено нашим представлением о необходимости противостояния обрушивающемуся на детей информационному потоку и формированию у них нравственного стержня, чувства прекрасного, эстетического вкуса и культуры зрителя. 

Ценностные основания. 
- Метод проектов предусматривает самостоятельную, исследовательскую, познавательную, игровую, творческую и продуктивную деятельность, в ходе которой ребенок познает окружающий мир. В образовательной практике проект востребован, так как позволяет обеспечить личностное, психическое, познавательное, нравственное и эмоциональное развитие участников проекта. 

- Проектная деятельность  посредством мультипликации позволит ребенку глубже понять сюжет того или иного мультфильма, различать художественные и изобразительные средства анимации.

- В основе проектной деятельности предусмотрен принцип личностно-ориентированного подхода (Г.А.Цукерман, Ш.А.Амонашвили), который предлагает выбор и построение исследуемого материала, исходя из индивидуальности каждого ребенка, ориентируясь на его потребности и возможности.

- Результатом участия в проекте становится раскрепощение детского мышления, развитие творческого воображения, формирование у детей умения сравнивать, наблюдать, переживать и анализировать увиденное, отражать свои впечатления и эмоции в творческих работах. 

Теоретические положения.  

Проектно-исследовательская деятельность – это совместная учебно-познавательная, творческая или игровая деятельность детей, имеющая общую цель, согласованные методы, способы деятельности, направленная на достижение общего результата деятельности; это деятельность по проектированию собственного исследования, предполагающая выделение целей и задач, выделение принципов отбора методик, планирование хода исследования, определение ожидаемых результатов, оценка реализуемости исследования, определение необходимых ресурсов. 

 В качестве важнейшего условия проектной деятельности является наличие заранее выработанных представлений о конечном продукте деятельности, этапов проектирования (выработка концепции, определение целей и задач проекта, доступных и оптимальных ресурсов деятельности, создание плана, программ и организация деятельности по реализации проекта) и реализации проекта, включая его осмысление и рефлексию результатов деятельности.

Учеными (А.И.Савенков, И.В.Штанько, С.М.Оберемок, Н.Пахомова, Л.Л.Тимофеева, Е.Н.Землянская, З.В.Бордовская) выделены следующие этапы проектно-исследовательской деятельности с детьми:

1.Целеполагание: педагог помогает ребёнку выбрать наиболее актуальную и посильную для него задачу на определённый отрезок времени.
2. Разработка проекта – план деятельности по достижению цели:
- к кому обратиться за помощью (взрослому, педагогу);
- в каких источниках можно найти информацию;
- какие предметы использовать (принадлежности, оборудование);
- с какими предметами научиться работать для достижения цели.
3.Выполнение проекта – практическая часть.
4.Подведение итогов – определение задач для новых проектов.
Главным ядром исследования является развитие личности исследователя, а не получение объективно нового результата, как в «большой» науке. Если в науке главной целью является производство новых знаний, то в образовании цель исследовательской деятельности - в приобретении детьми функционального навыка исследования как универсального способа освоения действительности, развитии способности к исследовательскому типу мышления, активизации личностной позиции в образовательном процессе на основе приобретения субъективно новых знаний. 

Принципы. 

Проектная деятельность основана на принципах системности, структурированности, управляемости, эффективности, воспроизводимости, на основе развивающего характера, с учетом индивидуальных и возрастных особенностей детей. 

При подготовке проектов необходимо соблюдать следующие правила:

- давать право выбора ребенку темы проекта;

- приучать детей к навыкам самостоятельного решения проблем, исследования и анализа ситуации;

- не сдерживать инициативы детей и не делать за них то, что  они могут сделать самостоятельно;

- научить детей не торопиться с вынесением суждения;

- помогать детям управлять и использовать полученный в ходе исследования опыт;

- в исследовании развивать детское воображение.


2.Процессуальная характеристика технологии
Ранее было отмечено, что в практике дошкольного образования уже имеется опыт учебных проектов с мультфильмами. Тимофеева Л.Л. представляет проект «Мультфильм своими руками», в основе которого  дети знакомятся с миром мультипликации изнутри, и учатся создавать мультфильм при помощи своих сверстников и родителей. 

В свою очередь предлагаем в качестве проекта с мультфильмами не останавливаться только на его «производстве». На наш взгляд, проекты могут быть разнообразны, как научные, так и фантастические: «Мультфильм: сегодня и вчера», «Мультфильм друг или враг», «Первый мультфильм», «История создания мультфильма», «Письмо создателям мультфильма», «Наш мульттеатр», «Я – режиссер мультфильма» и другие. Отметим сразу, что целесообразно наряду с проектной деятельностью,  проводить и познавательные занятия  «Что такое мультфильм», «Этапы создания мультфильма», «Техника анимации», что позволит расширить представление детей о мультфильме как социокультурном явлении. 

Разработали и реализовали цикл проектов под общим названием «Мультфильм в жизни ребенка», характеристика которых представлена в таблице 3.

Таблица 3.

Цикл проектов «Мультфильм в жизни ребенка»

	Цикл проектов «Мультфильм в жизни ребенка»

	Название 
	Мультфильм: друг или враг
	Первый мультфильм
	Письмо создателям мультфильма

	Цель 
	помочь детям и родителям разобраться в многообразии мультфильмов 
	учить детей создавать мультфильм, развивать творческое мышление и воображение
	развивать творческое мышление и воображение

	Участники
	родители, дети, воспитатели

	Длительность 
	1 месяц

	Методы, приемы
	просмотр и анализ мультфильмов, беседа, рассказ, рассматривание иллюстраций, продуктивная деятельность
	анализ техники создания мультфильмов, беседа, рассказ, рассматривание иллюстраций, продуктивная деятельность, словесное «рисование» кадров к мультфильму, рисование кадров нового варианта мультфильма и их озвучивание, презентация своего мультфильма в «волшебном телевизоре» 
	просмотр и анализ мультфильмов, беседа, рассказ, рассматривание иллюстраций, продуктивная деятельность

	Оборудование
	диски с мультфильмами, наборы для продуктивной деятельности, иллюстрации и фотографии мультфильмов

	Реализация проекта
	-обсуждение проблемы и темы проекта, постановка задач и этапов деятельности;

-разработка плана деятельности;

-подбор мультфильмов, рассматривание иллюстраций и обсуждение содержания просмотренных мультфильмов;

- наблюдение за детьми, в какие игры дети играют, какой сюжет отображают в играх;

- беседа «На кого из мультипликационного героя, я  хотел бы быть похожим, почему?»;

-рисование мультипликационных героев;

-соотворчество с родителями: создание книжек – малышек «Мой любимый мультфильм»;

-проведение индивидуальных бесед с детьми, анкет с родителям и педагогами;

-составление детьми творческих рассказов о мультиках и их обыгрывание;

-коллективная аппликация «Помоги выбрать правильный мультфильм!»;

-оформление карты предпочтений;

-составление мульткартотеки и рекомендаций к просмотру мультфильмов;

-подведение итогов, анализ результатов деятельности.
	-обсуждение проблемы проекта, постановка задач и этапов деятельности;

-проведение познавательных  занятий «Что такое мультфильм», «Техника мультипликации»,  «Этапы создания мультфильма»;

-просмотр мультфильмов и обсуждение их содержания;

-рассматривание иллюстраций;

-составление сценария и персонажей мультфильма;

-рисование  персонажей;

-изготовление телевизора, выкладывание сюжета мультфильма на «пленку»;

-озвучивание мультфильма;

-показ мультфильма своим сверстникам и родителям;

-беседы по результатам своей деятельности.

	-обсуждение проблемы проекта, постановка задач и этапов деятельности;

- разработка плана деятельности;

-подбор мультфильмов, рассматривание иллюстраций и обсуждение содержания просмотренных мультфильмов;

- интервью с родителями на тему «Какие мультфильмы они бы купили своим детям»;

- зарисовки новых мультипликационных героев;

- оформлении е карт предпочтений «Мои любимые мультфильмы»;

- сочинение новых мультипликационных сюжетов;

- составление коллективного письма, с рисунками;

-подведение итогов, анализ результатов деятельности.

	Результат 
	защита проекта и участие в исследовательских конкурсах.


3.Ресурсное обеспечение

В качестве принципов эффективности формирования у детей зрительской культуры в ходе проектной деятельности можно выделить следующие: 

- Проекты должны быть ориентированы на самостоятельную, поисковую деятельность детей. 

- Степень самостоятельности зависит от сформированности умений и навыков исследовательской деятельности. 
- Проблематизация учебного материала: проектная деятельность должна быть направлена на решение какой-то проблемы предусматривающей, с одной стороны, использование разнообразных методов, средств обучения, а с другой - интегрирование знаний, умений из различных областей наук, творческих областей.

- Результаты выполненных проектов должны быть, что называется, «осязаемыми», т.е. если это теоретическая проблема, то конкретное ее решение, если практическая — конкретный результат, готовый к внедрению.

- Активность ребенка и связь исследования с жизнью.

- Педагог должен стать организатором проектной деятельности, руководителем проекта, консультантом, помощником для ребенка в решении вопросов.

В число принципов построения предметно-развивающей среды входит:

- Интеграция дополнительного образования и основного воспитательно-образовательного процесса ДОО.

- Принцип открытости – привлечение всех детей, родителей, педагогов к исследовательской деятельности.

- Наличие в ДОО комплекса аппаратных и программных мультимедиа средств.

- Освоение руководителями проектов цифровой техники (фотоаппарат, видеокамера, диктофон, компьютер, проектор), овладение мультимедиа программами (например: PowerPoint, PhotoImpression, Paint, Звукозапись, mp3DirectCut, Movie Maker).

- Активность и самостоятельность – как возможность свободно и самостоятельно действовать с предметами.

Практика показывает, что за время работы над проектами дети становятся более наблюдательными, внимательными к окружающим их людям, любопытными и пытливыми, лучше понимают друг друга, активнее проявляют свои эмоции и чувства, тем самым удовлетворяют свою потребность исследования окружающего пространства, в том числе такого для них близкого, как мультфильм. 

Приложение 1.
Конспект деятельности мультклуба

Тема: Я здоровье сберегу
Задачи: 

- совершенствовать умение детей анализировать поступки, характеры и мысли героев; 

- закрепить знания детей о правилах личной гигиены; 

- воспитывать доброжелательное отношение к врачам и желание следить за своим здоровьем.

Оборудование: видеозапись, телевизор, бумага, карандаши, атрибуты доктора. 

Ход:

Умняш: здравствуйте, ребята. Мы рады встрече с вами. Давайте, Ух-тышке покажем ваши лозунги и знаки по охране воды (проверка домашнего задания).

Умняш: вы смотрели мультфильм «Новые зубы Кроша»? Объясните, пожалуйста, Ух-тышке почему с Крошом никто не хотел общаться? 

Умняш: мы сейчас вместе с Ух-тышкой еще раз посмотрим эту серию. Ребята смотрите внимательно, что бы понять, что же на самом деле произошло с героями (установка на просмотр).

Просматривание серии мультфильма из цикла «Смешарики» - «Новые зубы Кроша».

«У Кроша заболел зуб, но он не хочет идти к Совуньи лечить их. В итоге один зуб выпадает. Тогда Крош надевает новые зубы - страшные клыки. Сначала друзья смотрят на него с уважением, но потом стали боятся его и перестали с ним общаться. Не выдержав одиночества он идет к Совунье за помощью».

Вопросы для обсуждения:

· Правильно поступил Крош, когда не пошел лечить зубы? Почему?

· Что может произойти, если мы не будем следить за гигиеной рта и зубов?

· Что чувствовал Крош, когда все друзья от него отвернулись?

· Чему нас хотел научить автор этого мультфильма?

 Ух-тышка: ребята, а давайте представим, что мы в кабинете у зубного врача.

Проигрывание ситуации «Больной у зубного врача». 

- Дети показывают ситуацию, рассказывают о своих чувствах. При этом меняются ролями.

Умняш: а теперь давайте поиграем со страхом. Ведь порой мы боимся стоматолога и совсем напрасно.

Упражнение «У страха глаза велики».

- Герой говорит слова, а дети показывают.

Мы боимся зубного врача – дети разводят широко руки в стороны.

У всех, кто боится большие глаза – изображают большие, круглые глаза.

Но теперь страх уменьшился – дети сдвигают руки.

А затем и вовсе исчез – пожимают плечами, разводят руками.

Ух-тышка: посмотрите друг на друга и убедитесь, что ни у кого нет больше больших глаз и, следовательно, никто из вас никого не боится. Улыбнитесь друг другу.

Умняш: чтобы зубы наши не болели, мы должны следить за их здоровьем и чистотой. Как это нужно делать? 

Ух-тышка: мы предлагаем вам пофантазировать и нарисовать волшебную зубную пасту.

Рисование «Волшебная зубная паста».

- Детям предлагается нарисованный контур зубной пасты и с помощью карандашей, его нужно оживить. Рисунки выставляются и анализируются.

Умняш: Я здоровье сберегу,

Сам себе я помогу!

Итог занятия. Рефлексия.

Задание «выходного дня».

1. Обсудите смысл просмотренного мультфильма.
2. Побеседуйте о гигиене зубов, расскажите о рецептах народной медицины, по уходу за зубами.
3. Совместное творчество родителей и детей. Задача деятельности: придумать новую зубную пасту (пушистую, ушастую, радужную, хвостатую и т.д.).

Урок  СМЕкалистых  ШАРИКОВ. 

Задачи: закрепить название частей суток; продолжать совершенствовать диалогическую речь детей; учить выделять единичные предметы в экране; развивать внимание, восприятие, умение наблюдать и делать выводы; воспитывать познавательный интерес и желание к совместной деятельности.

Оборудование: видеозапись, телевизор, мяч, карточки с изображением контура звезд. 

Ход занятия:

1. Приветствие.

Умняш: здравствуйте, мои друзья, я уже соскучился за вами. Сегодня я приготовил интересный мультфильм и увлекательные задания. Ни будем терять ни минутки, смотрим мультфильм. 

2. Просмотр детьми фрагмента мультфильма «Новые зубы Кроша».

«Крош пришел к Пину, у него шатается зуб и он совсем не хочет их лечить. Крош придумал интересную теорию сохранения зубов – это ходить на ушах. Он стал ходить на ушах и в это время у него выпадает зуб» - стоп кадр.

Умняш: ребята, как вы думаете для чего нам зубы? Как нужно за ними ухаживать?

3. Артикуляционная гимнастика.

 «Улыбнитесь и покажите свои красивые, ровные зубы – они крепко сжаты. Поставьте аккуратно верхние зубы на нижнюю губу, не давите, не закусывайте нижнюю губу, а слегка коснитесь ее зубами. Продолжайте улыбаться. Подуем ртом, какой звук мы слышим? Теперь попробуйте надуть шарики» - упражнение сопровождается показом.

Умняш: друзья, а вы знаете, какая пища для зубов полезна, а какая нет. Я предлагаю в этом разобраться.

4. Динамическая пауза. Игра «Полезно – вредно для зубов».

- Игра с мячом, дети становятся в круг. Герой называет продукт питания и бросает мяч, тот кому бросили мяч должен определить, вреден или полезен этот продукт для зубов. Примерные названия продуктов: шоколад, молоко, яблоко, пирожное, печенье, творог, кефир, морковь, сметана, масло, конфеты, мороженое, леденцы.

Умняш: а теперь переходим к просмотру следующего фрагмента. 

5.Дальнейший просмотр мультфильма.

«Крош не может решиться идти к врачу и он ходит со своей страшной, вставной челюстью. Его все боятся и не принимают. В итоге он остался один в одиночестве среди звезд и луны» - стоп кадр.

Умняш: определите, какая часть суток изображена на экране? Почему вы так думаете? 

6.Игра «День – ночь».

· Назовите все части суток.

· Чем отличается день от ночи?

· Что мы делаем утром, днем, вечером, ночью?

Умняш: что можно увидеть на небе ночью? 

7.Упражнение «Штриховка».

- Детям предлагается заштриховать разными способами звезды (вертикальный, горизонтальный, диагональный). 

8. Заключительный просмотр серии мультфильма. Итог занятия.

Умняш: Мы сегодня хорошо провели время. Я надеюсь, что вы поняли, как нужно следить за своим здоровьем.

Воспитатель: Кому было сегодня легко (трудно) на уроке у Умняша? Как можно подбодрить тех, у кого не все получалось на уроке?

Игровая, продуктивная и художественно-творческая деятельность.

1. Предложить детям вспомнить сюжет просмотренного мультфильма.

2. Рассказ воспитателя о строении зубов. Объяснение правил сохранения здоровой эмали (обратить внимание на полезное воздействие молока на формирование зубов).

3. Организовать сюжетно-ролевую игру «Кабинет зубного врача». Роли, предлагаемые в игре: врач-стоматолог, медсестра, пациент, аптекарь, сторож. Атрибуты и игрушки заместители: кресло, зеркало, медицинские инструменты, халаты, лекарство, деньги, телефон. Действия во время игры: пациент пришел на прием к врачу, врач и медсестра обговаривают список дел, сторож охраняет поликлинику от хулиганов, врач приписывает больному лекарства и он идет его покупать в аптеку и т.д.

4. Организовать плановую экскурсию в стоматологический кабинет.

5. Вопрос – размышление: «Если б не было зубов…».

6. Игра «Вперед – назад». Детям предлагается проанализировать объект (зубная паста, щеточка, стоматолог, вода), сказав, чем он удобен и не удобен, или чем он нравится или не нравится (условие: называя положительное качество, ребенок делает шаг вперед, отрицательное – шаг назад).

7. Проигрывание ситуаций:

· О чем шептала, зубная щеточка, ребенка, который не чистил зубы?

· О чем шептала, зубная щеточка, ребенка, который всегда чистил зубы?

8. Упражнение - имитация «Как правильно чистить зубы».

9. Повторный просмотр мультфильма без его обсуждения.
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