Мастер-класс

 «Инклюзивное обучение с использованием игровых технологий 
как условие реализации требований ФГОС НОО
 к формированию УУД  младших школьников с ОВЗ»

Надеиной Татьяны Владимировны
Цель:

      Презентация опыта работы по применению игровых технологий на уроках обучения грамоте как способа формирования УУД у младших школьников с ОВЗ.

Задачи:

1.Научить педагогов использовать игровые формы и методы на уроках.

2. Углубить знания педагогов о способах формирования УУД.

3. Создать условия для активного взаимодействия участников мастер-класса между собой.

Ход мастер-класса.

- Добрый день, уважаемые коллеги! Я рада вас приветствовать на моем мастер-классе. 

Требования ФГОС НОО направлены на формирование УУД у младших школьников с ОВЗ. Вспомним структуру УУД:

	Регулятивные


	Личностные


	Познавательные


	Коммуникативные

	ставить цель;

давать оценку;

планировать свою деятельность;

делать прогнозы;

корректировать свои действия.
	понимать себя самого;

понимать людей;

видеть, что близкому человеку нужна помощь и поддержка;

сострадать;

определять негативное влияние и противостоять ему.


	выдвижение гипотезы;

поиск информации;

анализ информации;

обоснование результата;

предоставление доказательств.


	ведение диалога;

высказывание своей точки зрения;

защита своей точки зрения;

выслушивание чужого мнения;

разрешение конфликтов.




     
Что помогает организовать деятельность учащихся, чтобы легче формировать УУД у младших школьников с ОВЗ? Содержание урока должно быть интересным для детей! Первоклассники вчерашние дошкольники. Совсем недавно ведущей деятельностью для них была игра. Сейчас ведущая деятельность УЧЕБНАЯ.  С учетом этого формирование УУД в первом классе целесообразно осуществлять с использованием игровых технологий. 

1.  На слайде вы видите картинки. Что между ними общего?(ИГРА).

Верно. Сформулируем тему мастер класса: «Использование игровых технологий на уроках обучения грамоте как условие реализации требований ФГОС НОО к формированию УУД у младших школьников». 

В моем классе практикуется инклюзивное обучение, поэтому я в своей работе часто использую игровые технологии, многие задания стараюсь обыграть и использовать работу в парах и в группах.

 Вот несколько игровых приёмов в обучении грамоте.

Сейчас вам предстоит побыть учениками начальных классов. Встаньте, улыбнитесь друг другу, потрите свои ладошки и передайте свое тепло товарищу.

2. Игра «Шифровальщики». 

Изучая устную и письменную речь, мы знакомимся с понятием о предложении и составляем схему. Но не говорим: - сделаем схему, а – давайте поиграем в шифровальщиков и зашифруем предложение. 

 Детям даётся предложение, они работают в парах.  Ребята  находят главное слово, обозначают его квадратиком и подчеркивают. Затем слово-действие, обозначают его треугольником. Треугольнику подставляем ножки, чтобы отличить слово-действие.

Остальные слова обозначим кружками. Помним, что предложение начинается с большой буквы, заканчивается точкой.

Во втором классе главное слово превращается в подлежащее, а ножки – в сказуемое. Детям с ОВЗ очень нравится рисовать такие смысловые схемы.
Формируемые УУД: регулятивные, познавательные, коммуникативные.

2.Игра- «Сыщики».

Учащимся предлагается небольшой текст, в нем нужно найти все мягкие согласные и обвести их зеленым карандашом.
 –В предложении спрятались мягкие согласные, какая пара найдет все мягкие согласные:

Вьется недалечко

Реченька-река,

Маленькая речка -

Меньше ручейка.

Е. Благина.

Формируемые УУД: регулятивные, познавательные, коммуникативные.

3. Разгадывание ребусов. 

При знакомстве со словарными словами можно использовать ребусы.

-Работая в группе, запишите словарные слова, которые спрятались.

Формируемые УУД: регулятивные, познавательные, коммуникативные.

4. Физминутка.

Игра: Предметы, действия. 

-Если я называю слово-предмет, а он может быть одушевленным и неодушевленным, вы встаёте на носочки, руки вверх.

Если слово-действие, вы делаете движения руками, ногами.

-А теперь добавим слово-признак, к нему подходит вопрос какой, какая и. д.

Формируемые УУД: регулятивные, познавательные.

5. Игра- «Заколдованный текст».

 - Перед нами заколдованный текст, ваша задача первыми расколдовать текст, работая в парах и выразительно прочитать.

Ворон и лисица.

Ворон лыбод мяса косук и сел на оверед. Захотелось ецисил мяса, она алшодоп и говорит:

- Эх, норов! Как юртомсоп на тебя, по твоему утсор да красоте только бы тебе мёрац быть! И верно был бы мёрац, если бы у тебя солог был. Ворон лунизар рот и лароаз, что было мочи. осяМ упало. ацисиЛ подхватила и тировог:

- Ах, норов, коли бы ещё у тебя му был, быть бы тебе мёрац.

Л.Н. Толстой

Формируемые УУД: регулятивные, познавательные, коммуникативные, личностные.

6. Игра «Магазин». 
Работа в группах
1группа выбирает односложные слова, 

2группа-двусложные, 3я-трехсложные, 4я-четырехсложные.

Слова: лук, мяч, банан, кукла, машина, яблоко, телевизор, авокадо.

Формируемые УУД: регулятивные, познавательные, коммуникативные.

7. Игра «Диктор». Чтение за диктором на экране.
Формируемые УУД: регулятивные, познавательные.
Таким образом, говоря об игровых технологиях, обратимся к значению слова «технология» - в переводе с греческого, означает - искусство. Нашей задачей является использовать это искусство, для достижения высоких результатов.

Детям с ОВЗ трудно воспринимать учебный материал, а когда он подается в игровой форме, ребята чувствуют себя более комфортно и успешнее усваивают материал.
Рефлексия.

Если  вам было комфортно, понятно, интересно поверните ко мне ладошки, если нет, опустите.

Спасибо за внимание! 

