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Цель: Найти сундук с сокровищами. 
Задачи:
Развивать умение работать в команде; 
Закреплять умение составлять слова из предложенных букв; 
Развивать ловкость, сообразительность, умение самостоятельно находить решение в проблемных ситуациях;
Развивать умение самостоятельно двигаться на площадках МБДОУ.   
Материалы и оборудование:
1. Веревка с флажками — для задания на равновесие и создания «шлюпки» в играх «горячо-холодно» .
2. Якорь и конверт с загадками.
3. Карта сокровищ. Карту спрятать в бутылку, привязать на веревке повыше к какому-нибудь дереву. 
4. Для замка Царевны Лягушки нужно подготовить:
Камни, на которых написаны буквы, составляющие слово ЧУДЕСА.
5. Для острова Пальм нужно подготовить: 
Копьё .
Шары. В одном из шаров была записка с заданиями.
6. Костюм Монаха .
Кусочки фруктов.
Связку ключей. Любые ключи, разные по форме и размерам.
Конверт, в котором листок бумаги с ключевым словом «ЛЕСТНИЦА».
Сундук с сокровищами .
Ключ от сундука прячем в песке 
Письмо капитана Флинта
Ход квест-игры
Появляется пират Флинт и приглашает в увлекательное путешествие-приключение на пиратском судне «Жемчужина» в поисках сундука с сокровищами. 
Флинт: «Во время шторма судно изрядно потрепало, карты нет, но есть возможность отыскать клад. Желающих пуститься в приключение жду в 10-00 на палубе своего пиратского корабля». 
Старый капитан встречает детей на своем корабле, который выложен из флажков. Знакомится с новыми пиратами (дети придумали пиратские имена и клеймо). 


Задания:
1. Флинт: «Все моряки должны уметь слушать капитана и выполнять приказы по кораблю»:
Лево руля! — все бегут к левому борту (левому краю тротуара) Право руля! — все бегут к правому борту (левому краю тротуара) Нос! — все бегут вперед. Корма! — все бегут назад. Поднять паруса! — все останавливаются и поднимают руки вверх. Драить палубу! — все делают вид, что моют пол. Пушечное ядро! — все приседают. Адмирал на борту! — все замирают, встают по стойке «смирно» и отдают честь.
2. Флинт: «Пираты должны быть умными и хитрыми, найдите то, что удерживает корабль на месте и следующее задание».
(Нужно найти Якорь, а возле него конверт с загадками.)
Загадки в конверте:
Как называется руль корабля? (штурвал)
Как называется прибор для распознавания сторон света, состоящий из намагниченной стрелки, всегда показывающей на север? (компас)
Как называется приспособление для удержания на месте судов и плавучих маяков в виде прикрепленного к длинной цепи металлического стержня с лапами, зацепляющимися за грунт.(якорь)
Кто управляет кораблем? (капитан)
3. Флинт: «Отличная команда! Все такие умные, хитрые, ловкие! Теперь нужно произнести торжественную КЛЯТВУ:
«Вступая в ряды пиратов и искателей сокровищ, клянусь не трусить, не унывать, помогать товарищам, найденные сокровища разделить по чести и совести, иначе пусть меня бросят на съедение акулам». Кто согласен, называет своё пиратское имя и произносит: «Клянусь!»
(Пиратские имена мы написали детям на руках шариковой ручкой, чтобы не забыть в процессе игры кто есть кто. Например, у нас были: Вороний глаз, Гроза морей, Джон, Прекрасная Белли и т.п.)
4. Флинт: «Теперь мы можем все вместе искать сокровища! Но для начала нам нужно раздобыть КАРТУ! Вы знаете, что в морях и океанах есть теплые и холодные течения? Чтобы достигнуть цели мы будем плыть, придерживаясь теплого течения. Когда карта будет близка, течение станет совсем горячим. Отправляемся!»
(Игра «горячо-холодно». Используя веревку, мы объединили пиратов в одну кучу, как будто они сидят в шлюпке. Им предстояло научиться двигаться всем вместе в каком-то направлении, определяя где «теплее». Карта была спрятана в бутылку и подвешена на дерево. Под деревом дети ещё нашли конверт со следующим заданием.) 
5.  Флинт: «Теперь у нас есть карта!
Но куда отправиться сначала? Что это в конверте ?  Загадка? Ну-ка отгадайте:
Средь болот жила царевна,
Но зеленою была...
Вы же знаете наверно -- 
Рукодельницей слыла.
Я скажу тебе на ушко,
[bookmark: _GoBack]Что царевна та ... Лягушка
Флинт: «Нам нужно найти замок Царевны Лягушки! Где в доме вода и камни? Среди камней ищите буквы! Вперед, охотники за чудесами!»
(Дети должны были догадаться, что среди камней нужно было найти камни с буквами и сложить слово «ЧУДЕСА». Среди камней дети нашли записку с новым заданием.
6. Флинт: «В новой записке загадка:
Что за дерево такое?
Не простое как всегда, 
А волшебное-чудное и 
Дает нам три плода: 
Хочешь финик сладкий? 
Золотой банан? 
Что ты морщишь носик? 
Забирай тогда кокосик!   (Пальма) 
Давайте посмотрим на карту, похоже, что нам пора отравляться на Пальмовый остров! Там растут невиданные плоды. 
(Остров пальм — это была песочница, на которой были развешаны  шарики.  Найти этот остров  помогла все та же игра «горячо-холодно».
Шары дети протыкали и в одном из шаров было следующее задание.  
7. Флинт: «В новой записке задание отправляться к Монаху, который медитирует в Горах Одиночества. Монах – хранитель мудрости и тайн, которые могут приблизить нас к цели. 
(Деткам завязали глаза и помогли соединиться в цепочку, взявшись за руки. Они прошли до места, где медитировал Монах. По дороге преодолели тоннель (тканевую трубу), передвигаясь на корточках.)
8. Монах: «Что же странники вас привело в Горы Одиночества?»
Дети: «Мы ищем сундук с сокровищами»
Монах: «Чтобы получить от меня ДАР – выполните задание. С завязанными глазами вам нужно на вкус определить, что за фрукт вы пробуете»
Дети по очереди подходили ближе к Монаху.
Монах: «Команда получает от меня дар – это ключи от сундука с сокровищами.»
Флинт: «О, мудрый Монах, можете ли вы дать подсказку, где искать сам сундук?»
Монах дает конверт и советует: «Обратитесь за помощью к стихии огненного песка!» 
Флинт: «Спасибо, мудрый Монах, за помощь и советы!»
В конверте был листок со словом «ЛЕСТНИЦА». Следующее задание было спрятано под лестницей, ведущей на «корабль».)
9. Под лестницей в конверте был пазл, сложив его дети прочитали на обороте задание:
«Рисуйте двумя руками одновременно круги, как символ бесконечности, совершенства и законченности. Вы уже близко у цели! Сложите из рисунков общий пиратский корабль».
(Все пираты получили по листу бумаги и восковые карандаша. Они рисовали круги двумя руками одновременно и выложили из них силуэт корабля. Флинт подсказал, что это значит, что сундук спрятан на корабле. В нашем случае, это была веранда на участке детского сада. Дети нашли её, и сундук, но оказалось, что ни один ключ не подходит! Рядом с сундуком лежала еще одна записка. 
Записка от Монаха:
«Вот вы и добрались до сундука! Смелые, ловкие, отважные!
Обнимитесь все вместе и тогда принимайтесь за последнюю задачку. Ключ спрятан в огненном песке пальмового острова! Доставайте! Удачи!»
Ключ извлекли из песка (в песочнице было спрятано 5 яиц от Киндера, и в одном из них был ключ) и сундук был вскрыт. Флинт раздал пиратам медали.
