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	Приложение 1. Лепбук «Профессия дизайнер
	


          Введение.
В прошлом году,  9 класс проводил для учащихся начальной школы внеклассное мероприятие,  на котором  мы узнали об истории появления и развития некоторых профессий. Было очень интересно. Особенно меня заинтересовала профессия дизайнера.

Дизайнер – это специалист, занимающийся художественным конструированием предметов, интерьеров, проектированием эстетического облика промышленных изделий.
Я решила больше узнать о профессии дизайнера, потому, что мне нравится украшать все, что меня окружает.
 Родители поддерживают мой интерес к профессии и дают возможность  пробовать себя в качестве дизайнера интерьеров. Вот такими рисунками я украсила стены своей комнаты.
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         Маме и папе очень понравились рисунки. 

         Позже на уроках технологии я узнала, что существуют не только дизайнеры интерьеров, но есть еще и другие профессии связанные с дизайном. И я решила выяснить об этих профессиях как можно больше.
        Думаю, работа будет полезна не только  мне, но другим учащимся нашей школы, интересующимся данной профессией. Они узнают много нового и полезного для себя.
      Цель проекта: Изучить и систематизировать  информацию о профессии дизайнера.
      Задачи проекта:
1. Изучить и проанализировать  информацию о  профессии дизайнера
2. Систематизировать полученную информацию.
3.Познакомить других ребят с профессией дизайнера.
         План  работы над проектом:
1. Поиск информации о профессии (интернет сайты, книги).

2.  Проанализировать и систематизировать полученную  информацию.

3. Оформление результатов работы в информационный ресурс.

4. Представление проекта своим одноклассникам.  
1. История профессии дизайнер
Дизайнером называют специалиста, который осуществляет художественно-техническую деятельность в какой-либо области дизайна – графического или ландшафтного, транспортного или промышленного. Существуют также дизайнеры мебели, аксессуаров, одежды, среды, процессов и др.
         Большинство историков связывают появление дизайна с тем, что в начале ХХ века многие художники стали получать ведущие посты на различных предприятиях. Например, на автомобильных заводах в Германии художники тесно сотрудничали с инженерами, создавая дизайн для автомобилей. Кроме этого, появление дизайна связано с возникновением различных школ производственного искусства.

          Пионером дизайна можно считать английского художника Генри Коула (1808- 1882), который в 1845г. изобрел термин "художественная промышленность", означающий, по его собственным словам, "изящные искусства или красоту, приложенные к механическому производству". С 1849 по 1852 г. Генри Кол издавал "Журнал дизайна", обращал внимание на прибыльность и коммерческую ценность проектов. Однако еще раньше, в 1832 г., английский промышленник и политик Роберт Пиль призывал использовать искусство для укрепления конкурентоспособности английских товаров.

         Сегодня дизайнер – это, в первую очередь, художник, обладающий грамотным инженерным мышлением. Он способный решить задачу, используя, одновременно такие качества как функциональность, целесообразность, эргономичность, эстетическая красота, привлекательность.

История профессии дизайнер постоянно дополняется новыми фактами. Особенно это связано с появлением современных технологий и их использование в сфере дизайна. 
2. Профессии, связанные с дизайном

· Дизайнер полиграфии.

· Дизайнер интерьеров.

· Дизайнер одежды.

· Фитодизайнер. 

· Web-дизайнер.

· Ландшафтный дизайнер.

  
Дизайнер полиграфии - это специалист, который создает дизайн-макеты разнообразной печатной продукции: афиши, плакаты, календари, буклеты, каталоги, визитки, обложки книг, пакеты и многое другое. Это интересная работа, требующая не только творческих способностей, но и знаний особенности подготовки макетов к печати. 
Дизайнер интерьера - это профессиональный специалист, обладающий особым видением на, казалось бы, совершенно обычные вещи. Это художник, скульптор, архитектор и художественный критик в одном лице. Человек, который каждую, даже самую банальную вещицу превратит в настоящее произведение искусства. Мастер, который в любом помещении создаст неповторимый уникальный мирок. Обладая соответствующим образованием, необходимыми практическими навыками и своеобразным взглядом с легкостью оградит вас от всех проблем, связанных с постройкой, перепланировкой или обустройством вашего жилья.
Дизайн квартиры, выполненный специалистом, позволит вам получить в результате именно то, о чем вы мечтали всю жизнь. Опытный дизайнер работает в интерактивном режиме. Учитывая все ваши индивидуальные требования и пожелания, он сумеет в кратчайшие сроки составить подробный проект, отметив в нем даже самые, на первый взгляд незначительные, мелочи. Дизайнер обязательно прислушается к вам, внимательно расспросит о предпочитаемом стиле и функциональности каждого предмета, подберет оптимальное цветовое решение для комнаты или другого помещения. Планируя определенный стиль в интерьере, очень важно придерживаться основных его акцентов. Без дизайнера это сделать трудно, потому что большинство стилистических решений обладают невероятным количеством показательных элементов.
Дизайнер одежды - это изобретатель. Он придумывает модели одежды, детали, аксессуары. Придумывает и адаптирует их к повседневной нашей жизни. В противном случае, как бы красиво и роскошно не выглядели идеи, они не будут востребованы. Имена Джоржио Армани, дизайнерский дуэт Доменико Дольче и Стефано Габбана тому весомое подтверждение. 

  
Фитодизайнер – (фито- растения, дизайнер- оформитель) составление цветочно- растительных композиций из срезанных растений и растений в горшках.
  
Web-дизайнер - специалист, отвечающий за структуру и "лицо" сайта. В обязанности web-дизайнера входят создание макета сайта, разработка навигации, создание и оптимизация всех графических элементов - от простых кнопок до интерактивных Flash-баннеров. Соблюдение чувства меры и огромная рекламная составляющая - залог успеха профессионального web-дизайнера.

         Ландшафтный дизайнер – специалист по художественной организации садов, парков, приусадебных участков. Задача ландшафтного дизайнера – создание гармоничного  пространства, в котором сочетаются красота и удобство. Любой  дизайн предполагает выразительные средства, элементы, краски, технические приемы. Для ландшафтного дизайнера такими средствами являются растения, части природного  ландшафта, постройки, садовые аксессуары.
2. Каким должен быть дизайнер?

Что должен уметь?

Дизайнер – это широкое определение, характеризующее человека, который проектирует разнообразные вещи. Дизайн подразумевает под собой творение, а быть дизайнером – это означает быть творческой личностью в выбранной области искусства.

Основной целью человека, получившего профессию дизайнера, является рационализация, упорядочивание, гармонизация, внесение эстетичности в предметное окружение человека. 
Дизайнер должен активно использовать не только свой интеллектуальный и фантазийный потенциал, но и должен уметь виртуозно управляться со средствами труда (кисти, краски, ножницы, дрель, молоток, аэрограф, компьютер и пр.).    

  
 Личные качества:
Профессия Дизайнер для тех, кому нравится создавать что-то новое, кто обладает творческим мышлением и может выполнять работу аккуратно и качественно. Дизайнер помогает людям увидеть красоту в обычных, казалось бы, вещах, делает их жизнь более яркой, комфортной, радостной. В то же время и сам он, реализуя свои способности и таланты, получает от этого удовольствие. Он способен влиять на желания и настроение людей (например, дизайнер рекламы, упаковки, фуд-дизайнер, дизайнер книг, газет,  журналов) и даже формировать их мнение в тех или иных вопросах. 

Чем большей организованностью, наблюдательностью, целеустремленностью, работоспособностью и терпеливостью обладает дизайнер, тем больше у него возможности стать известным и популярным (особенно в мире рекламы, дизайна одежды, мебели).
Требования профессии к человеку.
Профессия Дизайнера требует от человека ответственности, точности, аккуратности, хорошо развитого воображения. Успеха в этой профессии могут добиться лишь лица, обладающие креативным мышлением, развитой памятью, способностью создавать новые идеи. Дизайнер может работать не только в офисе, но и дома, на собственном компьютере, на котором будут установлены необходимые программы. Любая ошибка в дизайне не проблема – ее всегда можно исправить. У дизайнера есть возможность видеть результат своей работы, получать эстетическое удовольствие от процесса.
Условия труда.
Дизайнеры работают с большим количеством техники и печатными аппаратами, следовательно, необходимо следить за гигиеной зрения, делать перерывы в работе. Рабочая поверхность должна хорошо освещаться.

Организация труда специалиста может быть индивидуальной или коллективной. 
           3. Оформление результатов работы в информационный ресурс
          Информационными ресурсами принято считать массивы документов или отдельно взятые документы, которые хранятся в соответствующих системах (банки данных, интернет, библиотеки, фонды, архивы, каналы связи, книги, газеты и т.п.). 
Выбор формы информационного ресурса

          У меня имеется информация об истории профессии, о том, какими качествами должен обладать дизайнер, так же я нашла увлекательные игры, играя в которые, каждый может почувствовать себя в роли дизайнера.

       Свою работу я могу оформить в презентацию PowerPoint. Текст будет читаться, иллюстрации  будет четко видно, но поиграть в игры уже будет невозможно.
       Я также могу оформить свою работу как большую информационную газету. Сделать её на ватмане. На газете можно разместить не только печатную информацию, но и иллюстрации, так же я могу приклеить бумажные конвертики и разместить в них игры. Но этот вариант хорош, только в том случае, если его будут использовать один или два раза. Хранить такой объемный ресурс будет неудобно.

        Сегодня большую популярность набирает интерактивная папка лепбук. В такой папке удобно размещать информацию по любой теме и в любом виде. Она собирается в папку и может храниться долгое время. Думаю, лепбук отлично подойдет для моей работы.
В интернете я нашла разные идеи лепбуков и на их основе  создала свой эскиз. 
Идеи лепбуков в интернете.
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Мой эскиз
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         Материалы и инструменты для создания лепбука: каробка из картона для основы лепбука, самоклеющиеся и бумажные обои для декорирования папки, 

Цветная бумага и простая белая для печати и изготовления конвертов, клей, ножницы, лента, степлер, двусторонний скотч.

Последовательность изготовления лепбука
На упаковочной коробке из под телевизора расчертила по размерам форму папки, обклеила её самоклеющимися обоями, а места, где будут крепиться конверты и общая информация обклеила бумажными обоями. Далее распечатала всю необходимую информацию, изготовила конверты и все закрепила на папке в соответствии с эскизом.
Вот что у меня получилось. 
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Заключение

В процессе работы над проектом я узнала много нового и интересного о профессии дизайнера, систематизировала полученную информацию. Создала лепбук по собственным эскизам и представлю свою работу одноклассникам на уроке технологии.  Мне очень понравилась эта профессия потому, как  я смогла попробовать свои силы в оформлении  интерьеров, полиграфическом дизайне (оформила лепбук), мне стало интересно попробовать свои силы в качестве веб - дизайнера, дизайнера одежды и ландшафтного дизайнера. Таким образом, я достигла цели проекта и решила все задачи.
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