Конспект непосредственно образовательной коррекционной деятельности
с использованием авторского медиапродукта - презентация Microsoft РowerРoint - «Звуки [М] - [М’]»  для  детей старшего дошкольного возраста.
Тема: Звуки [М] - [М’].

Цели:   - закреплять навыки различения на слух звуков [М]-[М’] и правильно 
               употреблять их в речи;            

              - развивать фонематический слух и  фонематическое восприятие; 

              - определять наличие или отсутствие звука в слове;  

              - определять позицию звука в слове;          

              -  развивать правильную воздушную струю;

              - употреблять существительные в винительном падеже;

              - закреплять умение использовать в речи различные типы предложений;

              - образовывать относительные прилагательные от существительных;

              - воспитывать доброту, отзывчивость, желание помочь другим, умение 
                работать в   коллективе;                

              - активизировать психические процессы: восприятие, внимание, память, 
                воображение, мышление;             

              - развивать мелкую моторику рук.  
Оборудование:

- мультимедийный проектор и интерактивная доска, компьютер;

- авторский медиапродукт  комплекс игр «Звуки [М] - [М’]» –  презентация Microsoft Рowerpoint,  41 слайд;  

- витрина магазина, игрушки: машинка, матрёшка, малина, мотоцикл, мышка, мороженое,  мандарин, молоток, пила, кукла, паровоз, груша,  банан, огурец,  зайчик, самолет;

- коробка для подарков; 

- символы для характеристики звуков;

- схема ответа;

- мяч; 

- мольберт, магниты;

- мыльные пузыри.

Последовательность и ход непосредственно образовательной деятельности:

Учитель-логопед:  Сейчас мы с вами отправимся в гости к Карлсону и его лучшему другу Малышу. У Малыша  сегодня день рождения, а именинникам, как известно, дарят подарки. Вот и Малыш сегодня получает подарки, но необычные.  Все названия подарков начинаются с его любимого звука [М].

- Как вы думаете, какой это звук:  гласный или согласный? 
(Звук [М] - согласный).

- Почему вы так решили? 
(Этот звук нельзя петь и кричать, возникает преграда воздуху).

- Что ещё вы можете сказать про этот звук? 
(Этот звук бывает твёрдый, он звонкий. У него есть парный звук [M’]). 
Дети с помощью звуковых символов выставляют характеристику звука на мольберте.

Учитель-логопед: Первый подарок, название которого начинается со звука [М], подарила Малышу его няня Фрекен Бок. Давайте послушаем, что она говорит. 
На экране  изображение Фрекен Бок и подарочной коробки. Все голоса предварительно записываются. Это создаёт впечатление более реальной картины, чем, если педагог сам говорит от имени героев.
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Фрекен Бок (голос в записи):  - Я вас приветствую, милые дети! Отгадайте,  что я подарила Малышу.

Любит зайчик ее очень,

Грызть готов и днем и ночью.

Рыжая и длинная такая,

Все ее мы точно знаем.

Угадаем вновь и вновь,

Да ведь это же, ….  (морковь). 
На экране появляется изображение моркови.
Фрекен Бок (голос в записи):  - Молодцы, правильно - это морковь. В ней много разных полезных витаминов, которые помогают детям, расти здоровыми и крепкими. 
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Учитель-логопед: Его лучший друг Карлсон, тоже что-то нам хочет сказать. 

Карлсон (голос в записи): Привет, ребята! Я   тоже   преподнес Малышу  подарок. Отгадайте, что это: 
Он не ест и не пьет, 

Чужим голосом поет. 

Только вот обидно, 

Кто поет - не видно! 

Музыка всегда играет, 

нас собою развлекает.  (Магнитофон) 
На экране появляется изображение магнитофона.
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Карлсон (голос в записи):  Правильно.  На диск магнитофона я записал звуки разных музыкальных инструментов. Послушайте их. 
Игра «Отгадай музыкальный инструмент»
Карлсон (голос в записи):  Ребята, давайте поиграем! Отгадайте,  какой музыкальный инструмент звучит на магнитофоне. 
На экране изображение магнитофона и трех музыкальных инструментов. Звучит мелодия, исполняемая на одном из этих инструментов. Дети называют инструмент и нажимают на его изображение. Если ответ правильный, инструмент перемещается на место магнитофона. Если ответ неверный, инструмент исчезает с экрана.

Дети прослушивают звуки музыкальных инструментов: пианино, аккордеон, колокола,   барабан, труба, гитара, балалайка, скрипка. 
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Игра «Магазин подарков»

Учитель-логопед: Мы поиграли с Карлсоном. Он и Фрекен Бок уже подарили Малышу свои подарки, пора и нам сходить в магазин и выбрать подарки для Малыша. Помните название подарка должно начинаться со звука [М].

Дети подходят к витрине магазина и выбирают из предложенных товаров (машинка, матрёшка, малина, мотоцикл, мышка, мороженое,  мандарин, молоток, пила, кукла, паровоз, груша,  банан, огурец,  зайчик, самолет) подарок для Малыша. Затем каждый ребёнок кладёт свой подарок в подарочную коробку, объясняя свой выбор.

Образец ответа ребёнка: Я выбрал для Малыша - машинку. Название подарка начинается со звука [М].

Упражнение «Задуй свечи»
На экране изображение торта со свечами.

Учитель-логопед:  Я думаю, Малышу очень понравились ваши подарки. Давайте теперь вместе с ним задуем свечи на праздничном торте. Вдыхаем через нос, выдыхаем через рот плавно, щёки не надуваем. 
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По ходу выполнения задания свечи затухают.

Игра «Найди Матильду»

Учитель-логопед: Свечи задули и теперь можно поиграть. Вы любите играть? Кошка Фрекен Бок Матильда очень любит играть в прятки. И она уже спряталась от нас. Давайте найдём Матильду. Чтобы её найти, надо определить,  где находится звук [М]: в начале, середине или конце слова.  Если вы правильно определите позицию звука в слове, то найдёте Матильду.
На экране изображение предмета, в названии которого есть звук [М]. Под этой картинкой изображения  кошачьих следов,  которые обозначают позицию звука в слове (начало, середина и конец). При ответе дети нажимают на соответствующие следы. Если ответ правильный, появляется Матильда. Если ответ неверный, появляется щенок Малыша.
Слова: муха, гном, сумка, дым, молоток, лампа, дом, клумба, морковь, сом, мак, помада.
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Учитель-логопед: Ой, ребята, посмотрите, что-то случилось с Карлсоном!
На экране появляется изображение больного Карлсона.

Карлсон (голос в записи):   Я самый больной в мире человек и мне больше ничего не надо, кроме… может быть…, ну, какой-нибудь торт огромный,  а…может шоколада или может быть какой-нибудь пребольшой - большой кулёк конфет.  

Учитель-логопед: Пока мы играли, Карлсон съел всё варенье и выпил целую  банку компота. Мы знаем, что он всем известный сладкоежка. Давайте сварим ему сладкий и  вкусный  компот.
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Физкультминутка пальчиковая гимнастика «Компот» (автор- Нищева Н.В.)
	слова
	движения

	Будем мы варить компот 

Фруктов нужно много. Вот. 

Будем яблоки крошить,

Груши будем мы рубить, 

Отожмем лимонный сок,

Слив положим и песок.

Варим, варим мы компот 

Угостим честной народ.


	- Хлопки поочередно: ладонь - кулак.

- Показываем ладошки.

- Проводят большим пальцем по другим пальчикам, 

  начиная с мизинца - «крошат».

- Ладоши ребром изображают ножи, движения вверх и  вниз - «рубят».

- Сжимают и разжимают кулаки.

- Левую ладошку держать «ковшиком», правая 

  «ковшиком» накладывает.

- Левую ладошку держать «ковшиком», а 

   указательным пальцем правой руки мешать.

- Хлопки поочередно: ладонь - кулак. На последнее 

  слово разводят руки в разные стороны.




Игра  «Какой компот?» (с мячом)

Учитель-логопед:  я буду бросать вам мяч и называть фрукт или ягоду, а вы, возвращая мне мяч, скажите, как называется компот, сваренный из этого фрукта или ягоды. 
Слова: апельсин,  абрикос, персик,  банан,  гранат,  ананас, мандарин,  яблоко,  малина, смородина,  облепиха,  клубника,   земляника.

Игра «Разложи конфеты»

Учитель-логопед:  Наш компот очень понравился Карлсону. Фрекен Бок принесла для  больного конфеты, но Карлсон уже здоров. Давайте угостим конфетами и Карлсона, и  Малыша. Дадим Карлсону конфеты, на которых название рисунка на фантике начинается с твёрдого звука [М], а Малышу с мягкого звука [М’]. 
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Детям предлагается схема ответа: 

- что нарисовано на фантике; 

- какой звук: твердый или мягкий;

- кому отдадим. 

Образец ответа: На фантике нарисована матрёшка,  звук [М]  - твёрдый, отдам эту конфету Карлсону.

После правильного ответа дети касаются картинок на фантиках, и конфеты перемещаются к героям.

Слова: малина, машина, матрёшка, маска, мышка; мяч, мишка, медаль, медуза, месяц.
Учитель-логопед:  Молодцы, ребята!  Малышу очень понравилось, какие подарки  вы ему подарили, как вы с ним играли и веселились.  А вы помните, какой любимый звук Малыша? (Любимый звук Малыша - звук [М]).

- Что вы можете сказать про этот звук, какой он? 
-  За ваши старания и умения Малыш и Карлсон дарят вам мыльные пузыри.  
Раздаются мыльные пузыри. 
Звучит детская песенка «Смешной человечек».Автор текста: Синявский П., композитор Журбин А. 

Дети выдувают мыльные пузыри.
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