Пояснительная записка
Данная рабочая программа разработана на основе следующих нормативных документов: 
1. Закон РФ «Об образовании»; 
1. Государственный образовательный стандарт основного общего и среднего (полного) общего образования; 
1. Авторская программа курса программирования для 8-9 класса. Тарасов В.Г., Ижевск, ИжГТУ
1. Обязательный минимум содержания основного общего курса информатики;
Курс Программирование в 9 В классе является частью курса Программирование проекта ИТ-вектор, реализуемого в республике. Программа этого курса рассчитана на 3 часа недельной нагрузки и является продолжением курса Программирование 8 класса. В нашей гимназии курс введен за счет предмета Программирование (1 час в неделю), поэтому авторская программа переработана на 34 годовых часа. В курсе Программирование 9 класса рассматриваются практические основы каждой темы, вопросы построения и разработки различных программ на языке С++ и правила их записи и отладки в среде программирования. Так же в 9 классе изучаются основы визуального программирования на языке С++ в среде Visual Studio C++ 2017.


Планируемые результаты освоения учебного предмета
Личностные результаты:
· воспитание российской гражданской идентичности: патриотизма, уважения к Отечеству, осознание вклада отечественных ученых в развитие мировой науки;
· ответственное отношение к учению, готовность к саморазвитию и самообразованию;
· осознанный выбор и построение дальнейшей индивидуальной траектории образования;
· умение контролировать процесс и результат учебной деятельности;
· критичность мышления, инициатива, активность при решении алгоритмических задач.
Метапредметные результаты:
· умение самостоятельно определять цели своего обучения, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;
· умение соотносить свои действия с планируемыми результатами;
· умение определять понятия, обобщать, устанавливать аналогии, классифицировать;
· развивать компетенции в области использования информационно-коммуникационных технологий;
· умение находить информацию в различных источниках;
· умение выдвигать гипотезы;
· понимать сущности алгоритмических предписаний;
· устанавливать причинно-следственные связи, проводить доказательные рассуждения;
· умение иллюстрировать изученные понятия и свойства алгоритмов и программ.
Предметные результаты:
· осознание значения алгоритмизации и программирования для повседневной жизни;
· развитие умений работать с математическим текстом;
· выражать свои мысли с применением терминологии компьютерной математики и теоретических основ информатики и программирования;
· владение базовым понятийным аппаратом по основным разделам содержания;
· практически значимые умения и навыки алгоритмизации и программирования, их применение к решению математических и алгоритмических задач.
Последовательный контейнер List (8ч)
Обучающиеся научатся
· объявлять контейнер list
· заполнять контейнер значениями
· обращаться к элементам контейнера list через методы
· сортировать и удалять элементы списка с помощью методов
· пользоваться указателями при работе со списками
Обучающиеся получат возможность научиться
· составлять программы для решения задач с помощью контейнера list
· применять основные функции для работы с элементами списка
· применять полученные знания и умения при решении примеров и задач.
Алгоритмы двоичного поиска (8ч)
Обучающиеся научатся
· определению и классификации алгоритмов поиска в линейных структурах данных
· описанию алгоритмов последовательного поиска, поиска с барьером, бинарного поиска
Обучающиеся получат возможность научиться
· реализовывать алгоритмы последовательного поиска, поиска с барьером, бинарного поиска
· приводить оценку трудоемкости алгоритмов поиска в линейных структурах
· применять полученные знания и умения при решении примеров и задач.
Компоненты Label, Button (5ч)
Обучающиеся научатся
· создавать визуальную форму приложения
· размещать объекты на форме и настраивать их свойства
· программировать поведение объектов при наступлении некоторых событий
Обучающиеся получат возможность научиться
· составлять программы для простых приложений типа Таблица умножения, Вычисление квадрата и корня и тп.
Компоненты Grid, TextBox, RadioButton, CheckBox (6ч)
Обучающиеся научатся 
· добавлять компоненты на форму
· настраивать их внешний вид и свойства
· программировать простые действия
Обучающиеся получат возможность научиться
· составлять алгоритмы, обрабатывающие данные из формы
· написать программу решения задачи обработки числовых и символьных последовательностей.
Простой текстовый редактор (2ч)
Обучающиеся научатся 
· создавать, записывать и выводить текст в компонентах формы на языке С++
Обучающиеся получат возможность научиться
· созданию простого текстового редактора средствами визуального программирования.
Компоненты ListBox, ListView, PictureBox (5ч)
Обучающиеся научатся 
· использовать компонент PictureBox для отображения растровых рисунков на форме
· использовать основные операции для работы с графическими объектами в визуальном программировании
Обучающиеся получат возможность научиться
· разрабатывать приложение с использованием графических элементов, текстовых строк и кнопок.


Содержание учебного предмета
Последовательный контейнер List (8ч)
Контейнерные классы. Стандартная библиотека шаблонов STL.Последовательные и ассоциативные контейнеры. Итераторы. Последовательные контейнеры: векторы, двусторонние очереди, списки, очереди, стеки, очереди с приоритетами. Примеры задач.
Алгоритмы двоичного поиска (8ч)
Определение и классификация алгоритмов поиска в линейных структурах данных Последовательный и бинарный поиск. Сложность последовательного и бинарного поиска. Поиск элементов в массиве, поиск по целым числам. Нижняя и верхняя граница искомого числа. Поиск по вещественным числам. Определение корней функции. Примеры задач.
Компоненты Label, Button (5ч)
Установка и настройка среды программирования. Создание проекта. Форма, кнопка, метка и диалоговое окно.
Компоненты Grid, TextBox, RadioButton, CheckBox (6ч)
Координаты курсора мыши относительно экрана и элемента управления. Создание элемента Button «программным» способом и подключение события для него. Калькулятор. Обработка событий клавиатуры.
Простой текстовый редактор (2ч)
Чтение/запись текстового файла в кодировках Unicode и Windows 1251. Обработка исключений. Простой текстовый редактор. Открытие и сохранение файла. Событие формы Closing. 
Компоненты ListBox, ListView, PictureBox (5ч)
Простейший вывод отображения графического файла в форму. Использование элемента PictureBox для отображения растрового файла с возможностью прокрутки. Рисование в форме графических примитивов. Выбор цвета с использованием ListBox.


Тематическое планирование
	Наименование раздела
	Тема уроков
	Номер урока
	Домашнее задание

	Последовательный контейнер List (8ч)
	Что такое список List
	1. 
	лекция

	
	Методы списка. Добавление элементов
	2. 
	задача В Задания 9

	
	Обращение к элементам списка
	3. 
	лекция

	
	Удаление элементов списка
	4. 
	задача Д Задания 9

	
	Решение задач с использованием списков
	5. 
	Задание 9

	
	Решение задач
	6. 
	Задание 9

	
	Обобщение изученного по теме Списки
	7. 
	Задание 9

	
	Контрольная работа
	8. 
	не задано

	Алгоритмы двоичного поиска (8ч)
	Алгоритмы сортировки
	9. 
	лекция

	
	Сортировка последовательности с применением последовательных контейнеров
	10. 
	Задача В Задания 10

	
	Решение задач
	11. 
	лекция

	
	Бинарный поиск
	12. 
	Задача Д Задания 10

	
	Алгоритмы двоичного поиска
	13. 
	Задание 10

	
	Решение задач
	14. 
	Задание 10

	
	Решение задач
	15. 
	Задание 10

	
	Повторение изученного
	16. 
	Задание 10

	Компоненты Label, Button (5ч)
	Знакомство со средой Visual Studio Express
	17. 
	лекция

	
	Элемент Метка (Label)
	18. 
	лекция

	
	Элемент Кнопка (Button)
	19. 
	создать форму

	
	Наборы из компонентов Метка и Кнопка
	20. 
	добавить объекты

	
	Тренировка памяти
	21. 
	дописать программу

	Компоненты Grid, TextBox, RadioButton, CheckBox (6ч)
	Знакомство с компонентом Grid
	22. 
	лекция

	
	Компонент TextBox. Вычисления
	23. 
	разобрать программу

	
	Компонент TextBox. Ввод пароля
	24. 
	придумать применение

	
	Компоненты CheckBox и RadioButton
	25. 
	разработать приложение

	
	Проект Калькулятор
	26. 
	доделать

	
	Проект Калькулятор
	27. 
	доделать проект

	Простой текстовый редактор (2ч)
	 Открытие и сохранение файла
	28. 
	лекция

	
	Событие Closing
	29. 
	лекция

	Компоненты ListBox, ListView, PictureBox (5ч)
	Вывод отображения графического файла в форму
	30. 
	форма с графикой

	
	Отображение растрового файла с возможностью прокрутки
	31. 
	доделать проект

	
	Рисование в форме
	32. 
	форма

	
	Выбор цвета с помощью ListBox
	33. 
	проект

	
	Итоговый урок.
	34. 
	нет задания





Учебно-методическое обеспечение
3. Зиборов - В. MS Visual C ++2010 в среде NET (Библиотека программиста) – СПб.: Питер, 2012
3. Пахомов Б.И. C/C++ и MS Visual C++ 2012 для начинающих - СПб.: БХВ-Петербург, 2013.
3. [bookmark: _GoBack]Сайт new.moodle.cs.istu.ru
3. Сайт informatics.mccme.ru
3. Основы программирования. Базовый курс. – Тарасов В.Г., ИжГТУ
3. С. Прата. Язык программирования C: лекции и упражнения. - Киев: Изд-во «DiaSoft», 2000.
3. Б. Керниган, Д. Ритчи. Язык программирования Си.\Пер. с англ., 3-е изд., испр. - СПб.: "Невский Диалект", 2001

