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Использование ИКТ на уроках истории и обществознания в организации интерактивного обучения
   В условиях развития современного общества предметно-информационная среда активно расширяется. Объем информации выходит далеко за пределы учебника и связано с интенсивным развитием средств массовой информации, Интернет ресурсов. Образовательные ресурсы нового поколения позволяют на качественно новом уровне преподавать историю и обществознание, используя самые разнообразные методы и технологии. Модернизация образования, углубление и усложнение содержания исторического образования в общеобразовательной школе настоятельно требуют от учителей-практиков применения инновационных методов работы: активных, нестандартных, развивающих вовлеченность учеников в процесс обучения и увлеченность им. Одним из инновационных направлений в деятельности педагогов является применение и совершенствование интерактивного обучения.  Насколько ново? И если было известно ранее, как видоизменилось и обновилось сегодня, в эпоху вхождения педагогики в современную информационную среду? Чтобы ответить на заданные вопросы, необходимо обратиться к теории. 

Древняя китайская пословица гласит:
 «Расскажи мне и я забуду, покажи мне и я запомню, дай мне попробовать, и я научусь»

Мы запоминаем:

10% того, что читаем

20% того, что слышим

30% того, что видим

50% того, что видим и слышим

80% того, что говорим

90% того, что говорим и делаем.

В этой пословице точно отразилась классификация методов преподавания, в основе которой главным критерием является роль обучающегося в процессе обучения. 

Традиционно в ней выделяют 3 метода: пассивные, активные и интерактивные. Нас интересуют интерактивные.

Интерактивные: понятие «интерактивный» ( от англ. «Inter» - это взаимный, «act» - действовать) - дословно означает взаимодействовать, находиться в режиме беседы, диалога с кем-либо. Другими словами, в отличие от активных методов, интерактивные ориентированы на более широкое взаимодействие учеников не только с учителем, но и друг с другом и на доминирование активности учащихся в процессе обучения. Место учителя в интерактивных уроках сводится к направлению деятельности учащихся на достижение целей урока. Учитель также разрабатывает план урока (обычно, это интерактивные упражнения и задания, в ходе выполнения которых ученик изучает материал).

Следовательно, основными составляющими интерактивных уроков являются интерактивные упражнения и задания, которые выполняются учащимися. Важное отличие интерактивных упражнений и заданий от обычных в том, что выполняя их, учащиеся не только и не столько закрепляют уже изученный материал, сколько изучают новый или закрепляют практически полученные знания.

Кроме того, интерактивное обучение зачастую обращено к личному жизненному опыту учащихся, что способствует комплексу «оживления» урока, повышает его практическую ценность.

Обобщая вышесказанное, можно сделать вывод:

Интерактивные методы обучения - это система правил организации продуктивного взаимодействия учащихся между собой и с учителем, при котором происходит освоение нового опыта и получение новых знаний.

История применения интерактивных методов не нова. В России использование интерактивных методов широко практиковалось в 20-х гг. 20 века. (проектный, лабораторно-бригадный метод, производственные, трудовые экскурсии, практики). Дальнейшая их разработка получила развитие в трудах Сухомлинского (60-егг.), Шаталова, Амонашвили, Лысенковой (70-80 гг.) и многих других талантливых современных педагогов. И хотя само название - «интерактивные методы» - стало популярным относительно недавно, в богатом арсенале каждого практикующего учителя обязательно найдутся интересные, яркие наработки с использованием интерактивных приемов.

Спектр педагогических технологий, которые вдумчиво и гибко избирает учитель для проведения интерактивного занятия, достаточно широк; многие из них применяются учителями давно и успешно как самостоятельные методики. Учитель, работающий в интерактивном ключе, как правило, использует комплексный подход. 

Вот перечень наиболее популярных технологий интерактивного обучения:

1. Игровая технология.

2. Проблемное обучение.

3. Рефлексивно-ситуационная технология.

4. Проектная технология.

5. Групповые технологии.

6. Информационная (компьютерная) технология.

Этапы интерактивного урока:

· мотивация,

· целеполагание,

· представление новой информации,

· интерактивные упражнения,

· новый продукт,

· рефлексия,

· оценивание,

· домашнее задание.

Методы и приёмы интерактивного обучения
· Работа в паре

· Работа в малых группах

· Микрофон

· Ролевая (деловая) игра

· Аквариум

· Дерево решений

· Групповые дискуссии (мозговой штурм, круглый стол, дебаты)

· Метод проектов

· Использование компьютерных технологий

· и др.

Использование информационно-компьютерных технологий открывает для учителя новые возможности в преподавании своего предмета. Изучение истории и обществознания с использованием ИКТ дает детям возможность для размышления и участия в создании элементов урока, что способствует развитию интереса школьников к предмету. Уроки в сопровождении мультимедийных презентаций, on-line тестов и программных продуктов позволяют учащимся углубить знания, полученные ранее. Применение современных технологий в образовании создает благоприятные условия для формирования личности учащихся и отвечает запросам современного общества.

К наиболее часто используемым элементам ИКТ в организации интерактивного обучения относятся:

· электронные учебники и пособия, демонстрируемые с помощью компьютера и мультимедийного проектора,

· интерактивные доски,

· электронные энциклопедии и справочники,

· мультимедиапрезентации,

· тренажеры и программы тестирования,

· образовательные ресурсы Интернета,

· DVD и CD диски с картинами и иллюстрациями,

· видео и аудиотехника,

· интерактивные карты и атласы,

· интерактивные конференции и конкурсы,

· научно-исследовательские работы и проекты.

Какие варианты работы с ИКТ во время урока я чаще всего использую?

· Комбинированный урок, который сочетает в себе объяснение учителя с применением ИТ и работу уч-ся (индивидуальную, групповую, парную) с вопросами и заданиями, представленными в рамках мультимедиа-презентации.

· Урок-лекция по изучению нового материала, который предполагает в течение всего занятия использование ИТ в качестве иллюстративного материала.

· Урок-семинар, когда учащиеся готовят собственные выступления с использованием ИТ.

· Защита проектных работ учащимися с использованием ИТ.

· Урок обобщения, когда в течение всего занятия используются ИТ (включая в работу текст, аудио- и видеоматериалы, материалы готовых CD-ROM, мультимедиа-презентации, разработанные, учителем, учащимися).
Ребусы, кроссворды, занимательные задачи, интерактивные карты, учебные кинофрагменты, тесты-тренажёры и др.

    Я большая поклонница PowerPoint (РР), я создаю  презентации по истории и обществознанию, использую и готовые презентации по разным темам. Авторы этих работ – учителя-практики. Естественно, каждый учитель по-своему видит урок, поэтому в готовых версиях ему хочется что-то изменить. Это легко сделать с помощью данной программы. Готовая разработка легко модифицируется под конкретные варианты урока. учитель может добавлять или пропускать слайды, наполнять их другим содержанием (заменять текст, рисунок, диаграмму), использовать традиционные приемы работы. Но использовать предлагаемый Интернет-сайтами материал без его адаптации к конкретному уроку, классу и учителю невозможно.

    Сейчас существует большое количество мультимедийных учебников по разным предметам и классам. Поэтому использование на уроках их демонстрационных средств (слайды, атласы, рисунки в учебнике, картины, анимации, видеозаписи) способствуют формированию у детей образных представлений, а на их основе – понятий. Интересны различные энциклопедии и электронные справочники, которые издают большое количество издательств.

    В 2007 году в Интернете появилась Единая Коллекция цифровых образовательных ресурсов (ЦОР). Ее адрес http://school-collection.edu.ru.

В коллекции можно найти материалы, относящиеся к конкретному учебнику истории, обществознания, экономики. Это словарные статьи, картины, портреты и биографии выдающихся исторических личностей, презентации, интерактивные карты, анимированные графики, тесты и др. Пользователи могут свободно скачать с сайта любой заинтересовавший их электронный ресурс, найти методическую рекомендацию по его использованию на уроке.

    Знакомясь с различными аспектами ИКТ, главное - рациональное использование компьютера. 

Особое внимание хочется уделить новым техническим методам и средствах ведения урока с помощью приложения Plickers. Я только начала его использовать, но уже хочется поделиться с вами.

Plickers – это приложение, позволяющее мгновенно оценить ответы всего класса и упростить сбор статистики.

          Plickers используется учителем на планшете или смартфоне, в связке с ноутбуком.

     Как работает Plickers? Программа работает по очень простой технологии. Основу составляют мобильное приложение, сайт и распечатанные карточки с QR-кодами. Каждому ребёнку выдаётся по одной карточке.

Сама карточка квадратная и имеет четыре стороны. Каждой стороне соответствует свой вариант ответа (A, B, C, D), который указан на самой карточке. Учитель задаёт вопрос, ребёнок выбирает правильный вариант ответа и поднимает карточку соответствующей стороной кверху. Учитель с помощью мобильного приложения сканирует ответы детей в режиме реального времени (для считывания используется технология дополненной реальности). Результаты сохраняются в базу данных и доступны как напрямую в мобильном приложении, так и на сайте для мгновенного или отложенного анализа.
Что нужно для работы с Plickers
· один мобильный телефон у учителя под управлением  iOS  или  Android  с установленным приложением Plickers;

· набор карточек с QR-кодами;

· проектор с открытым сайтом Plickers в режиме Live View. Проектор в целом необязателен, но очень полезен, особенно для создания «вау-эффекта».
Что не нужно для использования Plickers
· наличие мобильных телефонов у детей.

Карточки
· Карточки представляют собой простые распечатанные бумажки. Макеты карточек доступны для скачивания на официальном сайте . В любом наборе каждая карточка уникальна и имеет свой собственный порядковый номер. Это позволяет, например, выдать карточку конкретному ученику и отслеживать при необходимости его успехи, сделав опрос персонифицированным. Если же вы не хотите знать результаты конкретного ученика, карточки можно раздавать случайным образом.

Задача учителя: зайти на ресурс 
 Далее следовать инструкции.

Инструкция «Использование программы PLICKERS
для проведения опроса на уроках»

1. Регистрируемся на сайте  PLICKERS.COM. Лучше использовать браузер Google chrome – у него есть функция перевода. (создать на поисковой системе гугл аккаунт)
2. Включаем функцию перевода. Это можно сделать правой кнопкой мыши – «Перевести на русский язык».

3. Скачиваем приложение PLICKERS на свой смартфон.

4. Регистрируем свой класс. Вписываем учеников.

5. Печатаем карты. Выбираем стандартный размер.

6. Заходим в библиотеку вопросов. Создаем папку с вопросами.

7. Создаем вопросы. Пишем ответы. Отмечаем правильный вариант.

8. Нажимаем слово «Расширить», затем «Добавить в очередь».

Можно составить опрос со своего смартфона. Каждый вопрос «направляем» на опрос – нажимаем «Add to Queue».

9. На уроке включаем функцию «Прямая трансляция».

10. Включаем приложение на смартфоне. Выбираем класс. Выбираем нужный вопрос. Он появится на экране. Нажимаем «Scan». Сканируем ответы. 

11.  Чтобы проверить ответы, статистику, открываем раздел «Отчеты».

12. Выбираем класс, дату, нажимаем «Применить».

13. Проверяем статистику опроса.

Приложение на смартфоне англоязычное. 

CREATE – создать вопрос

LIBRARY – библиотека вопросов

HISTORY – история опросов

QUEUE – очередь вопросов

Процесс опроса
Для опроса очень желательно иметь проектор с подключенным к нему компьютером. На компьютере открываем сайт Plickers, логинимся там и нажимаем на ссылку сверху «Live view». Это специальный режим показа вопросов, которым можно управлять с вашего мобильного телефона. Собственно, сейчас нам и потребуется мобильный телефон.

В мобильном телефоне открываем приложение Plickers. На стартовом экране вам предложат выбрать класс:
· После выбора класса вам будет показана очередь вопросов, которую мы задали ранее. Заметьте: вопросы можно создавать непосредственно из приложения, нажав на этом экране кнопку Create. Также, если вы вдруг забыли добавить какой-либо вопрос к очереди, из приложения доступна библиотека, содержащая все вопросы.

· Нажимаем на первый вопрос. Вот тут впервые происходит «магия»: как только вы выбрали вопрос на вашем мобильном телефоне, он автоматически отображается на проекторе через режим Live view. То есть вам не нужно находиться у компьютера и переключать что-либо — всё управление ведётся с телефона.

    Дети читают вопрос и поднимают с карточки с вариантами ответа. Учитель нажимает кнопку Scan внизу экрана и попадает в режим сканирования ответов.

Plickers в реальности
В этом режиме достаточно просто навести телефон на учеников — приложение автоматически распознает QR-коды всех учеников сразу. В приложении сразу же показывается базовая статистика распределения ответов. Кнопка-галочка по центру внизу завершает данный вопрос и возвращает учителя в очередь вопросов. Далее — повторяем операцию для остальных вопросов.

Кратко резюмируем последовательность действий:

1. Создаём вопросы.

2. Создаём классы.

3. Добавляем вопросы в очереди классов.

4. Открываем на компьютере сайт Plickers на вкладке Live View.

5. Выводим через проектор.

6. Раздаём детям карточки.

7. Открываем мобильное приложение Plickers.

8. Выбираем класс.

9. Выбираем вопрос.

10. Сканируем ответы.

11. Повторяем пп. 9-10 с остальными вопросами из очереди данного класса.

12. Анализируем результаты статистики.

Как можно использовать Plickers?
1. ФРОНТАЛЬНЫЙ ОПРОС В КОНЦЕ УРОКА.
Цель — понять, что дети усвоили за урок, а что нет.

2. ФРОНТАЛЬНЫЙ ОПРОС В НАЧАЛЕ УРОКА ПО ПРЕДЫДУЩЕМУ УРОКУ И/ИЛИ УРОКАМ.
Цель — понять, что усвоилось, а что нужно повторить.

3. A/B-ТЕСТИРОВАНИЕ ПОДАЧИ МАТЕРИАЛА.
Цель — выяснить, как лучше рассказывать детям тот или иной материал. Берём два класса (или две группы). Рассказываем им один и тот же материал, но по-разному. В конце урока проводим фронтальный опрос и сравниваем результаты.

4. ПРОВЕДЕНИЕ ТЕСТОВ / ПРОВЕРОЧНЫХ РАБОТ. При правильной подготовке проверочные работы можно проводить в формате Plickers. Результаты будут доступны сразу, без необходимости проверки и/или наличия смартфонов / компьютеров у детей.

5. АНАЛИЗ РАБОТЫ УЧИТЕЛЯ В ДИНАМИКЕ.
Результаты можно и нужно показывать администрации, которая может контролировать процесс усвоения знаний учащимися. Plickers позволяют реализовать непрерывный мониторинг знаний детей, который отнимает не более нескольких минут от урока.

Самое главное в этом всём — начать. Использование Plickers на уроке позволяет учителю упростить себе жизнь и улучшить обратную связь между собой и классом. Для детей это приложение — своего рода развлечение, позволяющее немного отвлечься от рутинных уроков и в игровой форме отвечать на вопросы. Самое главное, что Plickers — это очень простая технология, которая не требует практически ничего, и которую любой учитель может начать применять хоть завтра. 

Информационные технологии:

· психологически облегчают процесс усвоения материала учащимися;

· возбуждают живой интерес к предмету познания;

· расширяют общий кругозор детей;

· повышают уровень использования наглядности на уроке;

· повышают интерес  к изучению истории и успеваемости;

· ведут к более полному усвоению теоретического материала;

· позволяют учащимися овладеть умением добывать информацию из разнообразных источников, обрабатывать ее с помощью компьютерных технологий;

· формируют умение кратко и четко формулировать свою точку зрения;

· повышают производительность труда учителя и учащихся на уроке.

 Информационные технологии, в совокупности с правильно подобранными (или спроектированными) технологиями обучения, создают необходимый уровень качества, вариативности, дифференциации и индивидуализации обучения и воспитания, формируют компетентности учащихся

   Уроки с использованием компьютерных технологий позволяют педагогу по-новому увидеть некоторых учащихся, их индивидуальные особенности. Компьютерные технологии называют интерактивными, так как они способны «откликаться» на действия ученика и учителя, «вступать» с ним в диалог. Применение в практике преподавания истории и обществознания интерактивных методов обучения способствуют повышению интеллектуальной активности учащихся, следовательно, и эффективности урока. Даже самые пассивные учащиеся включаются в активную деятельность с огромным желанием, у них наблюдается развитие навыков оригинального мышления, творческого подхода к решаемым проблемам.

