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Технологический процесс не стоит на месте, с каждым днем происходит усовершенствование цифровых технологий, что позволяет использовать новшества в различных сферах жизни человека. Аддитивные технологии - одни из самых передовых и востребованных во всем мире.
Аддитивные технологии – что это такое?
Аддитивные технологии (Additive Manufacturing – от слова аддитивность – прибавляемый) – это послойное наращивание и синтез объекта с помощью компьютерных 3d технологий. Изобретение принадлежит Чарльзу Халлу, в 1986 г. сконструировавшему первый стереолитографический трехмерный принтер
Применение аддитивных технологий в МОУ ДО ЦД(Ю)ТТ
На сегодняшний день в технической лаборатории имеются 3D принтеры, 3D сканеры, 3D ручки
Данное оборудование используется для создания  настольных архитектурных строений города и не только города, Подготовленный и напечатанные модели зданий были переданы в «Общество слепых» люди с инвалидностью тактильно познакомились с архитектурой города,  для создания корпусов для роботов и различных крепежных элементов, элементы дизайна среды и многое другое. 
Во время обучения мы знакомимся с различными программами. Такими как, «Тинкеркад», «скульптрис», «компас 3D», « fusion 360» ( пару слов о каждой из программ).
Образовательный процесс осуществляется по программам рассчитанным  на обучение в течении года- 72 и 144 академ часа, так и краткосрочные курсы продолжительностью 16 академ часа. 
Так же проводятся конкурсные мероприятия на данном слайде представлено техническое задание  соревнования по 3д моделированию, были приглашены все желающие принять участие и попробовать себя в данном мероприятии.  Каждый получил техническое задание и рекомендации . По окончанию мероприятия каждый получил наградной документ участника или победителя. 

Ардуино программирование:
Arduino — это небольшая плата с собственным процессором и памятью. На плате также есть пара десятков контактов, к которым можно подключать всевозможные компоненты: лампочки, датчики, моторы, чайники, роутеры, магнитные дверные замки и вообще всё, что работает от электричества.
В процессор Arduino можно загрузить программу, которая будет управлять всеми этими устройствами по заданному алгоритму. Таким образом можно создать бесконечное количество уникальных классных гаджетов, сделанных своими руками и по собственной задумке.
Для удобства работы с Arduino существует бесплатная официальная среда программирования «Arduino IDE», работающая под Windows, Mac OS и Linux. Вам не понадобится паяльник. Полноценные устройства можно собирать, используя специальную макетную доску, перемычки и провода абсолютно без пайки. 
Для организации образовательного процесса по данному направлению были приобретены платы ардуино и различные датчики,  в рамках программы созданы и запрограммированы роботы и устройства , устройство управления летательным устройством, автоматический полив домашних растений.  
Образовательный процесс осуществляется по программам рассчитанным  на обучение в течении года- 72 и 144 академ часа, так и краткосрочные курсы продолжительностью 16 академ часа. 
Так же проводятся конкурсные мероприятия на данном слайде представлено техническое задание  соревнования по Ардуино программированию,  были приглашены все желающие принять участие и попробовать себя в данном мероприятии.  Каждый получил техническое задание и рекомендации  так же было отведено время на выполнение задания поиск ошибки кода и изготовления устройства, после чего каждый презентовал изготовленное устройство. По окончанию мероприятия каждый получил наградной документ участника или победителя. 

Данные технологии развиваются очень стремительно , а главное что данные технологии развивают фантазию и мышление обучающихся, в том числе  поиск не стандартного решения проблем поставленных перед ними. 
