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I Введение
Проблемой современного мира является сильное увлечение детей гаджетами и интернет-ресурсами. Отсутствие интереса к различным видам спорта, в том числе и шахматам. Занимаясь в клубе «Белая ладья» было решено попробовать привлечь детей к шахматам и создать куклу из фоамирана – фофучу. Образы были выбраны из шахматных фигур – королевы черная и белая. Данные куклы будут являться своего рода рекламой шахмат.
Цель: создать фофучу как шахматную фигуру, которую можно будет использовать в качестве наглядного образца.

Задачи, которые предстоит решить в ходе выполнения работы:

1.Поиск и анализ информации;
2.Разработка и выбор эскизов фигуры-фофучи;

3.Определение требований к готовому изделию, подбор материалов и инструментов;

4.Изготовление фигуры-фофучи;

5.Оценка качества готового изделия.

Для качественного выполнения поставленной цели и решения проблемы были сформулированы следующие требования к готовому изделию: аккуратность выполнения, нетоксичность материалов, легкость в узнаваемости образа, эстетический вид.

Так же была поставлена рабочая гипотеза: если детям предложить на начальном этапе знакомства с шахматами играть фигурами-фофучами, то интерес и желание научиться повысится.
Для выполнения работы был разработан следующий план:
1. Провести исследование и разработать эскиз.

2. Подобрать инструменты, материалы и приспособления для различных операций.

3. Провести опрос с использованием готовой фигуры-фофучи.
4. Оформить документацию.
Методы, использованные в работе: поисково-исследовательский, системный анализ, сравнение, моделирование, экспериментальный.

II Поисково-исследовательский этап
2.1 Исследование проекта

Одна из самых древних и увлекательных игр – шахматы. Она известна в любом уголке земного шара, поэтому в мире есть десятки ее вариаций. Это не просто игра, ведь шахматы давно являются видом спорта и искусства. Шахматную разметку используют практически во всех сферах жизни, а алгоритм игры применяют в научных целях.

Некоторые издания с уверенностью заявляют, что шахматы появились в Индии где-то в VI веке н. э. Об этом еще в начале XX века можно было прочесть в книге Гарольда Мюррея «История шахмат». Да, изобрели игру именно там и в то время, но придумали ее намного раньше.

В начале XX века фон Борк доказал наличие прототипа игры. По его сведениям она появилась в 1250 году до н. э. в Индостане. В нее играли представители местного племени, позаимствовавшие древнюю забаву в Эламе (нынешний юго-запад Ирана).

Теперь точно установить это невозможно, ведь в то время под словом шахматы люди могли объединить разные игры: кости, нарды, чаупара или пачизи. У всех этих вариантов есть одно общее – квадратная или крестообразная доска.

Аштапада – древняя игра на одноцветной доске с 64 клетками. Ее связывают с пауком, у которого было 8 ног, ведь в переводе «аштапада» – 8 квадратов. Первые упоминание о ней появились в V веке н. э. в северной части Индии. Прародительница современных шахмат сохранила только разлиновку, а вот правила и движения были утеряны.
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Рис. 1 Пример игры в шахматы
Чатуранга - это самый близкий вариант, который похож на современные шахматы. В нее начали играть все в той же северной части Индии, но где-то в VI веке. До наших дней точные правила игры не дошли, хотя ученые представили миру несколько своих вариантов.

Дальнейшее движение игры по миру постепенно меняло ее название. Историческая смена имени шахмат происходила так:

· арабы – шатрандж;

· персы – шатранг;

· буряты – шатар;

· монголы – хиаштар;

· таджики – шахмат.

В Россию игра пришла в 820 году. Это был вариант арабского шатранджа под названием шахмат. Для благозвучия их стали называть привычным для всех словом – шахматы.

Эта игра настолько понравилась людям всего мира, что о ней было написано много художественных произведений. Шахматная доска навеяла мотив не для одной картины.[2]
В некоторых школах как отдельный предмет преподаются шахматы. Были изучены последние научные исследования и выявлено, как эта логическая игра влияет на наш мозг:

— Шахматы развивают математическое и критическое мышление: ученики, которые умеют играть в них, имеют лучшую академическую успеваемость, особенно по математике. Кроме того, у них лучше развито пространственное и невербальное мышление.

— Шахматы задействуют оба полушария мозга: правое распознает шаблонные ситуации на доске на основе опыта прошлых игр, а левое анализирует возможные ходы.

— Шахматы защищают от болезни Альцгеймера: пожилые люди, играющие в шахматы или другие стратегические настольные игры, меньше подвержены риску возникновения деменции и других проблем с памятью.[1]
С распространением шахмат по миру фигуры стали принимать более красивые и замысловатые формы. Примеры представлены на рис. 2 и рис. 3
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Рис. 2 Вариант шахматных фигур
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Рис. 3 Вариант шахматных фигур
Исследовав современные шахматные фигуры было принято решение оформить фигуры с использованием современных техник декоративно-прикладного творчества.

С каждым годом все больше и больше развивается, или точнее возрождается, рукоделие. В понимании людей много лет назад рукоделие заключалось в том, что женщины умели шить, вязать и вышивать; мужчины — выпиливать и выжигать на фанере. Но в настоящее время появилось много новых материалов и техник их обработки.

Проанализировав найденную информацию в качестве материала для изготовления был выбран фоамиран.       

Фоамиран сравнительно новый материал, но уже успевший полюбиться многим и заслужить внимание рукодельниц, из которого можно сделать замечательные вещи.

Это могут быть  букеты, предметы быта, сувениры и многое другое. А вот куклы из фоамирана снискали большое внимание и любовь детей. Куклы из фоамирана легкие, не бьющиеся, не боятся влаги. С ними можно играть, ими можно украсить интерьер, их можно дарить, а если сделать куклу в виде индивидуального шаржа, то кукла из фоамирана будет интересный и замечательный сувенир.[5]
Что за материал — фоамиран?

У этого материала есть не одно название. Его еще часто называют Фом Эва, ревелюр или пластичная замша. В продаже есть почти во многих рукодельных интернет  магазинах и имеет очень разнообразную цветовую палитру, может быть от 0,5 до 3 мм  толщиной, и разных производителей — Китай, Корея, Ирак... Россия пока его не производит.[4]
Главное — этот замечательный материал при нагревании принимает форму, которую ему хотим задать, и остается в этой форме при остывании. Склеивается тоже легко. И вообще не очень сложно с ним работать, главное понять его свойства.

Откуда к нам пришли куклы из фоамирана?

Изначально куклы из фоамирана пришли к нам из Бразилии. La Fofucha переводится милая, сладкая, дорогая. Художница Карла Кампос придумала образ и рисовала их — сначала на бумаге (тогда они назывались margelas — тощие), а потом придумала делать куклы объёмными из материала Goma EVA (фоамиран, пластичная замша). Оригинальные куколки Карлы Кампос яркие, веселые, симпатичные, притягивающие внимание и вызывающие желание детей с ними поиграть. Доступность фоамирана в настоящее время позволяет делать куколок всем желающим.[3]
2.2 Конструирование модели

При поиске информации о фофуче были найдены примерные аналоги фигур. Варианты моделей приведены на рис. 3
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Рис.3 Фофучи

Исходя из найденных вариантов была разработана своя модель шахматной королевы для выполнения цели проекта.

Шахматная королева будет объемной фигурой в двух цветах – черном и белом. 
IIIТехнологический этап
3.1 Технологическая последовательность
Материалы и инструменты: фоамиран (4 цвета), акриловые краски, черная гелевая ручка, румяна, клеевой пистолет, клеевые стержни, ножницы, утюг, канцелярский нож, шаблоны, бумага А4 белого цвета, пенопластовый шарик (диаметр 7см), пенопластовый конус (высота 15 см), кисточки, зубочистка, пустая бутылка, стразы, синель-проволока (2 цвета), карандаш, линейка
Для изготовления модели была разработана технологическая последовательность:
1. Используя шаблоны и зубочистку перевести на фоамиран все детали куклы. Вырезать их.
2. В пенопластовом шарике проделать отверстие для вершины конуса.
3. Пенопластовый шарик диаметром 7 см положить на горлышко бутылки. Фоамиран телесного цвета положить между двумя листами А4 и проутюжить несколько секунд. Поднять верхний лист и теплую заготовку, растянуть по форме шарика до его середины. Аналогично сделать вторую заготовку.
4. Используя клеевой пистолет нанести полоску клея на линию середины пенопластового шарика и приклеить телесную заготовку из фоамирана. Излишки отрезать ножницами. Аналогично приклеить вторую заготовку. Стык между ними задекорировать дополнительной полоской.
5. Обклеить пенопластовый конус заготовкой из фоамирана. Низ задекорировать кругом из фоамирана.
6. Приклеить синель-проволоку на заготовки из фоамирана для рук. Приклеить руки по бокам конуса.
7. По верхнему краю туловища нанести клеевую дорожку и соединить готовое туловище с головой. Приклеить корону на голову. Из маленького кусочка телесного фоамирана приклеить нос. 

8. Простым карандашом нарисовать глаза, брови, рот. Гелевой ручкой обвести контур, внося коррекцию, если необходимо. Расписать акриловыми красками. Румянами сделать щечки. Добавить декор из страз.
3.2 Экспериментальная часть
После изготовления фигуры-фофучи был проведен опрос среди обучающихся МОУ «СОШ № 47» г. Магнитогорска по следующим вопросам:

1.Какая игра представлена перед вами?

2. Что за фигуры вы видите?

3.Хотели бы вы сыграть партию такими фигурами?

4.Хотели бы вы начать или продолжить изучение шахмат?

Ответы представлены в таблице 2

Таблица 2

	№ вопроса
	Начальная школа

(1-4 кл – 26 классов)
	Основная школа

(5-9 кл – 23 класса)
	Старшая школа 

(10-11 кл – 3 класса)

	
	+
	-
	+
	-
	+
	-

	1
	458
	257
	563
	90
	69
	0

	2
	382
	333
	487
	152
	65
	6

	3
	516
	199
	357
	293
	31
	40

	4
	396
	319
	234
	419
	12
	59


По результатам эксперимента рабочая гипотеза подтвердилась, дети проявляли интерес к фигурам-фофучам.

IV Заключительный этап.

4.1 Экономические расчёты.

После изготовления модели был произведен расчет цены затрат на приобретение необходимых материалов с целью выяснения экономической выгоды. Результаты представлены в таблице 1
Таблица 1
	Материал
	Кол-во (шт.)
	Сумма, р.

	Фоамиран
	4
	400

	Клеевой пистолет
	1
	55

	Клеевые стержни
	10
	55

	Ножницы 
	1
	157

	Стразы 
	5
	100

	Пенопластовый конус
	1
	45

	Пенопластовый шарик
	1
	30

	Синель-проволока
	2
	86

	Акриловые краски
	1
	290

	Итого
	1218


Количество материала, которое было потрачено на выполнение фофучи составляет от 5% до 10% от общего числа из чего следует, что на изготовление куклы было потрачено около 122р. Что позволяет говорить о экономической выгоде изделия и возможности масштабного выполнения фигур-фофуч.
4.2 Экологический фактор
Экология - наука о взаимодействиях живых организмов и их сообществ между собой и с окружающей средой.[7]
Первое по важности свойство состоит в том, что фоамиран совершенно не токсичный. Иногда во время его применения можно почувствовать запах, в особенности, когда вскрывается герметичная упаковка с листами. Не следует беспокоиться на этот счет, так как данная особенность совершенно не говорит о вреде, токсичности, и пр. Такой запах, как правило, несильный и пропадает примерно через час. Абсолютно безопасен для здоровья и может применяться при создании различных поделок и игрушек для детей, а также идеально подходит для развивающих занятий с малышами.[4]
Материал из которого выполнена фигура-фофуча не оказывает отрицательного воздействия на окружающую среду и здоровье человека.
4.3 Заключение
Фоамиран является одним из самых популярных материалов, который используется рукодельницами для создания всевозможных декоративных шедевров. Он достаточно пластичен, легко поддаётся термической обработке, что позволяет создавать необычные и оригинальные изделия. 
Итогом проделанной работы стали две фигуры-фофучи, которые символизируют две шахматные фигуры – черную и белую королеву. Изделия выполнены качественно и аккуратно. Поставленная цель достигнута.

Дальнейшая перспектива развития и применения данных кукол состоит в том, что их можно использовать как наглядное пособие в шахматной школе. Доработка может быть следующим образом: разработать и сделать остальные шахматные фигуры и разыграть партию с ними для повышения интереса у детей к данному виду спорта. 
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Рис.4 Фигуры-фофучи
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Рис. 5 Фигуры-фофучи
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