Механизмы, обуславливающие привлекательность игр в процессе обучения  школьников
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	В статье рассматриваются игровые технологии, предназначенные по своей сути пробудить интерес у младших школьников к русскому языку, раскрываются механизмы, обуславливающие их привлекательность.

Дидактические игры, призванные мощно стимулировать познавательный процесс, по сути своей, способствуют тому, что пробуждают огромный интерес учащихся к русскому языку, делают процесс проведения урока очень занимательным и интересным.
Игровая деятельность представляет собой идеальное условие для полнозначного умственного развития. «Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вливается живительный поток представлений, понятий об окружающем мире …», – писал В.А. Сухомлинский [3, с. 104]. 
Особенно ярко проявляются игры в командах, ибо только в команде вырабатывается сплоченность, умение помогать друг другу, поддерживать, вырабатывается чувство ответственности, умение считаться с другими товарищами. Очень важно наблюдать, как у учащихся проявляется дисциплина, умение сдерживать свои эмоции.
Многолетняя практика преподавания свидетельствует о том, что обучение становится намного эффективнее, интереснее и полезнее при применении игровых технологий, которые поднимают настроение учащимся, делая их бодрее, динамичнее, мобильнее.
По своему диапазону игровые действия многократно пробуждают интерес учащихся к предмету, к окружающей действительности. В отличие от игровой деятельности, где ребенок свободен в выборе игр и тем, в средствах, учебная деятельность требует от  ребенка  определенных обязательных действий. Переход от игровой деятельности к учебной чаще всего навязывается ученику, как учителями, так и родителями. Между тем, не следует забывать, что такой переход должен  осуществляться  естественным путем и при помощи игр, могущих создать оптимальные психологические условия для успешного развития личности учащегося.
Игры, которые используются в начальной школе, чаще всего делятся на две большие группы – ролевые (творческие) и дидактические (игры с правилами). Для ролевых игр существенным является наличие роли, сюжета и игровых взаимоотношений, в которые вступают дети, исполняющие роли.   Рассмотрим более подробно дидактические игры, являющиеся для учителя более привычным методом обучения и видом игровой деятельности. Они делятся на наглядные (игры с предметами), а также словесные — без использования предметов. Среди дидактических выделяются сюжетные игры, например, «Почта», где в рамках заданного сюжета дети не только решают дидактическую задачу, но и выполняют ролевые действия. Назначение таких игр заключается в том, что  у учащихся значительно повышается интерес к обучению; каждый урок становится более ярким, необычным, эмоционально насыщенным; активизируется учебно-познавательная деятельность; развивается положительная мотивация учения, произвольное внимание, увеличивается работоспособность детей на каждом занятии.
  Особенность дидактической игры состоит в том, что она может использоваться на всех ступенях обучения в начальной школе, выполняя при этом различные функции. Во время проведения игры ученик  самостоятельно ставит перед собой задачи и решает их. Для школьника  дидактическая игра – это ответственное задание: он отдает игре максимум энергии, ума, выдержки, самостоятельности. 
Познание окружающего мира в дидактической игре облекается в необычные формы в виде фантазии и самостоятельного поиска ответов, расширение знаний, а самое важное – это то, что учащиеся во время проведения игр по своей воле повторяют самостоятельно материал в его различных сочетаниях, но не под давлением.
Интересно также отметить, что игра создает  атмосферу здорового соревнования, заставляет школьника не просто механически припоминать известное, а мобилизовать все знания, думать, подбирать подходящее, отбрасывать несущественное, сопоставлять, оценивать. 
Как отмечают передовые педагоги, в дидактической игре должны принимать участие  все дети класса. Победителем не всегда бывает знающий ученик, чаще всего победа достается тому, у кого сильнее развито воображение, кто умеет наблюдать, мобильнее и точнее реагировать на игровые ситуации [1, с. 45] . 
Дидактическая игра, являясь методом обучения, предполагает две стороны учебного процесса: учитель объясняет правила игры, подразумевающие учебную задачу; а учащиеся, играя, систематизируют, уточняют и применяют полученные ранее знания, умения, навыки; у них формируется познавательный интерес к предмету. 
Главным условием для проведения любых игр с правилами русского языка является наличие у младших школьников представлений, необходимых для соблюдения правил игры. Поэтому дидактические игры целесообразно проводить  не в начале изучения темы, когда знаний  у учащихся  пока мало, а в конце, когда требуется проверить, что усвоено хорошо, а что требует повторения.
Следует отметить, что результативность дидактических игр зависит от методики их организации и проведения. Известный отечественный мастер методики раннего развития  детей Б.П. Никитин — сторонник развития творческих способностей ребенка. Все способности он делит на исполнительские (внимание, память, умение копировать действия других, повторять увиденное или услышанное, умение довести профессиональный навык до автоматизма и т.п.) и упомянутые творческие (наблюдательность, умение сопоставлять и анализировать, комбинировать, находить связи и зависимости, закономерности и т.д.) [4]. 
Б.П. Никитин условно делит дидактическую игру на три этапа Каждому этапу игры, по его мнению, соответствуют и определенные педагогические задачи. На первом этапе педагог заинтересовывает детей игрой, создает радостное ожидание новой игры, вызывает желание играть. На втором этапе учитель выступает не только как наблюдатель, но и как равноправный партнер, умеющий вовремя прийти на помощь, справедливо оценить —поведение детей в игре. На третьем этапе роль педагога заключается в оценке детского творчества при решении игровых задач.
Организация дидактических игр осуществляется педагогом, по мнению Е.И. Удальцовой, в трех основных направлениях: подготовка к проведению дидактической игры, ее проведение и анализ [5, с. 127]. 
Руководя игрой, учитель использует различные средства воздействия на детей и при этом сам выполняет соответствующие роли. То он становится прямым участником игры, а иногда через роли, игровые действия, игровое правило незаметно для детей, направляет игру, поддерживает инициативу детей, радуется их победам.
 Именно благодаря правилам дидактические игры открывают большие возможности для воспитания у детей умения жить и действовать в коллективе, умение подчинять свое поведение нормам. Необходимость соблюдать правила в условиях коллективной игры побуждает каждого ребенка соотносить свои действия с деятельностью других игроков, способствует возникновению общих интересов, а потому является важным условием формирования общественных черт в поведении детей.
 Разнообразие игровых средств создает широкие возможности для того, чтобы учитель мог выбрать именно такую игру, которая наиболее точно соответствует теме и цели урока. Однако, как показали исследования ученых-психологов и педагогов, игра не обеспечивает устойчивого положительного отношения младших школьников к  учебному процессу, если используется не систематически, а эпизодически.
Однако существуют некоторые ограничения для проведения дидактических игр, которые сводятся к тому, что не стоит проводить учебную игру, если ученики недостаточно знают тему; не целесообразно внедрять игры на итоговых уроках и экзаменах, если они не проводились в процессе обучения; не следует применять игры с такими темами, которые априори  не могут дать положительного эффекта. Если после игры знания, умения и навыки учащихся не растут, это означает, что игра не является эффективной и результаты ее внедрения отрицательные, тогда следует искать причины негативных последствий. Это может быть  низкое качество игры, не соответствующее предъявляемым  требованиям, а также неправильная методика проведения игры.
Игра имеет большое образовательное значение, она тесно связана со всеми сторонами воспитательной и учебной работы в школе. В творческих играх происходит важный и сложный процесс усвоения знаний, который мобилизует умственные способности ребенка, его внимание, память, воображение. Игра способствует всестороннему гармоничному развитию личности. Очень многие дидактические игры заключают в себя вопрос или задание, призыв к действию, например: «Кто быстрее?», «Не зевать!», «Отвечай сразу», «Кто вернее?» и т.д. 
Значительная часть игр дает возможность учащимся сделать то или иное обобщение, осознать правила, которые только что изучили, закрепить, повторить полученные знания в системе, в новых связях, что способствует более глубокому усвоению изученного материала.
Следовательно, дидактическая игра, во-первых, выполняет обучающую задачу, которая вводиться как цель игровой деятельности и по многим свойствам совпадает с игровой задачей.  Во-вторых, предполагается использование учебного материала, который составляет содержание и на основе которого устанавливаются правила игры. В-третьих, такая игра создается взрослыми, младший школьник  получает её в готовом виде. 
Таким образом, использование на уроках развивающих, обучающих и дидактических игр создаёт учебную мотивацию, позволяет воспитывать наблюдательность, умение работать в команде, слушать и слышать других, обеспечивает развитие интеллектуальных и творческих способностей  детей.  
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