Использование дидактической игры как одного из методов активного обучения на уроках английского языка в 3-7 классах.
Подготовила: учитель английского языка 
1 квалификационной категории Красновой Л.Б.

        Перед учителем очень часто встают вопросы: «Как обеспечить одновременно эффективность и увлекательность образовательного мероприятия?». Данная задача решается с помощью применения активных методов обучения.
       Активные методы обучения (АМО) – это методы, характеризующиеся
высоким уровнем активности обучающихся, их включенностью в учебный
процесс, активизирующие и стимулирующие их познавательную и творческую деятельность при решении поставленных задач. Активное обучение предполагает использование такой системы методов, которая направлена главным образом не на изложение преподавателем готовых знаний, их запоминание и воспроизведение, а на самостоятельное овладение учащимися знаниями и умениями в процессе активной мыслительной и практической деятельности.
       Одним из существенных слагаемых динамики учебного процесса, активизации познавательной деятельности, развития самостоятельности и
формирования широких познавательных интересов у школьников является
дидактическая игра. 
       Кроме того, игра как активный метод обучения способствует успешному формированию у обучающихся целого комплекса регулятивных и коммуникативных УУД:
 
· способность быстро адаптироваться в группе, занятой решением общей
для всех задачи, проблемы;
· умение устанавливать личные контакты, обмениваться информацией и
формировать необходимые точки зрения - работать и самостоятельно, и в
команде;
· умение преодолевать сопротивление окружающих, предупреждать
столкновения и разногласия, т.е. умение работать в коллективе;
· знание уровня своей компетентности, умение анализировать и оценивать
свои действия;
· умение находить причины и источники критических, рисковых ситуаций;
· способность выдвигать и формулировать идеи, предложения и проекты;
· готовность идти на рассчитанный риск и принимать нестандартные
решения;
· умение избегать ошибок и просчетов;
· способность ясно и убедительно излагать мысли, быть немногословным,
но понятным;
· умение ценить и продуктивно использовать рабочее время;

       Увеличение умственной нагрузки на уроках заставляет задуматься над тем, как поддержать у учащихся интерес к изучаемому материалу, их активность на протяжении всего урока. Приходится искать эффективные методы обучения и такие методические приемы, которые активизировали бы мысль школьников, стимулировали бы их к самостоятельному приобретению знаний. Надо позаботиться о том, чтобы на уроках ученик работал активно и увлеченно, использовать это как отправную точку для возникновения и развития любознательности, глубокого познавательного интереса. Немаловажную роль здесь можно отвести дидактическим играм.
Критерии игр.
1.Игра должна быть рассчитана на один урок.
2.Игра не должна быть сложной для понимания их правил.
3.Игра не должна морально устаревать.
4.Игра должна быть массовой, охватывающей всей учеников.
5.Оценки должны выставляться легко, ученики должны понимать, как
получилась итоговая оценка.
6.Игра должна быть динамичной для поддержания интереса к ней.
Требования к проведению дидактических игр.
1.Соответствие темы игры теме и цели урока
2.Четкость и определенность цели и направленности игры.
3.Значимость игрового результата для участников и организаторов игры.
4.Соответствие содержания игры характеру решаемой задачи.
5.Посильность используемых в игре игровых действий по их видам,
характеру сложности. 
6.Понятность и доступность замысла участника игры,
простота игрового сюжета.
7.Стимулирующий характер игры.
8.Точность и однозначность игровых правил и ограничений.
9.Объективные критерии оценки успешности игровой деятельности
школьников.
10.Адекватные способы контроля и оценки хода и результата игры.
11.Благоприятный психологический климат отношений
12.Простор для личной активности и творчества.
13.Обязательный элемент соревновательности между участниками игры.[endnoteRef:1] [1:  Использованы методические материалы курсов повышения квалификации «Теоретические и методические основы активных методов обучения и воспитания в условиях реализации ФГОС (по уровням образования и предметным областям)» по предметной области «Английский язык» Московской академии профессиональных компетенций Педкампус  https://pedcampus.ru/ 
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На уроках применяю самые разнообразные игры: 
· Лексические: «Виселица», «Поле чудес», различные кроссворды, чайнворды, «Снежный ком», лексические игры с мячом. 
· Грамматические: при изучении неправильных глаголов разучиваю с детьми рэп; при изучении степеней сравнения игру “Let’s boast”
· Фонетические: “Magic “E”, «Подбери рифму» и т.д. 
 
Очень эффективно применяю Total Physical response. Этот метод ставит целью научить иностранному языку через движение. Он разработан американским учёным Джеймсом Ашером. В своей работе я использую Jazz-chants (ритмические стихи с показом слов). Дети двигаются и изображают то, что говорят; сопоставление движений и слов даёт более глубокое осмысление и запоминание лексики и, кроме того, школьники с удовольствием их учат. 
Практикую этот метод также при изучении алфавита во 2 классе (“The ABC Rap”)
Очень нравится детям интерактивные практикумы в онлайн-среде “Little Bridge”.

Предлагаемая ниже дидактическая игра «Домино» разработана на лексическом материале по темам: «Животные», «Птицы России», «Страны и континенты».
Использовать данную игру рекомендуется на этапе закрепления лексики по теме: 
· в 3 классе – УМК Афанасьева О.В., Михеева И.В. “Rainbow English” 3, part 2; Unit 7 “Animals”, Step 8;
· в 6 классе - УМК Афанасьева О.В., Михеева И.В. “Rainbow English” 6, part 2; Unit 4 “The Country Across the Ocean”, Step 8;
· в 7 классе - УМК Афанасьева О.В., Михеева И.В. “Rainbow English” 2, part 2; Unit 4 “Living Things Around”, Step 8;

Данная игра может быть разработана на  лексическом материале по темам: «Насекомые», «Еда», «Одежда», «Действия», «Школьные принадлежности», «Части тела» и т.д.
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