Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное 

учреждение № 110 г. Липецка 

Квест – игра 
«В гости к Мистеру Математику» 
                           (старший дошкольный возраст)
Цель: создание благоприятных условий для развития логического мышления, зрительного восприятия, сообразительности дошкольников.

Задачи: 
Образовательные:

- упражнять детей в прямом и обратном счете в пределах 10; 

- упражнять детей в умении осуществлять целенаправленные поисковые действия умственного и практического плана, частичном мысленном решении задачи;

-  упражнять детей в самостоятельных поисках путей решения, на основе предварительного обдумывания хода используя детали логической игры «Пентамино»;
- создать условия для развития логического мышления, сообразительности, внимания; 
Развивающие:

- развивать способность мыслить логически, познавательный интерес; 

- развивать воображение, внимание, смекалку, зрительную память, умение анализировать, формировать навыки самостоятельной работы;
- способствовать умению аргументировать свои высказывания, развитию речи. 
Воспитательные:

- воспитывать нравственно – волевые качества: настойчивость, целенаправленность действий, желание думать, искать пути решения и приходить к положительному результату; 

- воспитывать стремление оказывать помощь другим, которые оказались в трудной ситуации;
- воспитывать дружеские взаимоотношения между детьми, привычку заниматься сообща.
Методические приемы:
вопросы
упражнения
задания
Ход занятия

Воспитатель: Ребята, сегодня я приглашаю вас, отправится в гости к Мистеру Математику. А живет он в волшебной «Стране Математики». Мистер Математик нас ждет и приготовил для нас подарки. Он прислал карту, чтобы мы не заблудились, но прежде, чем  мы отправимся нам нужно захватить с собой цифры от 1 до 10,  Мистер Математик очень любит считать.
Воспитатель: Ой, а что это происходит с цифрами, они испарились, исчезли. Что же нам делать? Как быть?
(Ответы детей)
Раздается звонок сообщения на телефоне. Воспитатель читает сообщение детям.

Воспитатель: Дети, кто - то прислал сообщение:
«Всем привет! Что бы получить свои цифры назад вам придется потрудиться. Я приготовила препятствия на вашем пути. Надеюсь, что вы не справитесь и все подарки достанутся мне»
Ваша Ошибка.
Воспитатель: Ребята, я не знаю никакую «Ошибку»? Как вы думаете, кто это такая «Ошибка»? А вы её знаете? Как нам быть и что нам делать? 
(Ответы детей) 
Воспитатель: Как вы считаете, сможем мы  справиться со всеми трудностями, которые нам приготовила «Ошибка»? 
(Ответы детей) 
Тогда подойдите все сюда и давайте внимательно посмотрим на карту.
Дети вместе с воспитателем рассматривают карту и обсуждают свое путешествие
Воспитатель: Сначала мы должны пройти Загадочный лес, потом перебраться через реку, затем через болото, долину Головоломок и Дворец.
Давайте сначала разомнемся, проверим, готовы ли вы к трудностям
• В сказке волк и … козлят. Сколько было козлят?

• Сколько гномов приютили Белоснежку?

• Сколько углов у квадрата?

• Яблоко круглое или треугольное?

• Что больше: пять или восемь?

• В садике выходной в воскресенье или в понедельник?

• Сколько пальцев у перчатки?

• Сколько огоньков у светофора?
• Что меньше шесть или три?
Воспитатель: Ну, молодцы! Тогда в путь. И первый пункт на карте геометрический лес. Будьте внимательны здесь «Ошибка» расставила ловушки.
Загадочный лес
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Воспитатель: Мы попали в загадочный лес (картинка с лесом). Скажите, пожалуйста, какие животные живут лесу? (Ответы детей) Но у нас лес Загадочный и поэтому там могут жить разные животные, даже сказочные и волшебные (изображены силуэты животных  из фигур Пентамино). Посмотрите «Ошибка» оставила нам задание: (из фигур (на магнитах) «Пентамино» собрать изображение животных). Дети выполняют задание.
Воспитатель: Ну, молодцы! За то, что мы справились «Ошибка»  отдала нам 2 цифры. Что это за цифры? (дети называют цифры 4 и 7). Посмотрите, на карте  стрелка показывает нам направление, отправляемся дальше и на пути у нас, вспомните ребята что, было изображено на карте. (Ответы детей)
Река
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Воспитатель: Ребята вот мы и добрались до реки. Посмотрите,  что-то случилось? «Ошибка» разобрала мост, и мы с вами не сможем перебраться через реку. Да ещё спрятала все детали. Как вы думаете, можно отремонтировать мост или можно сделать  новый? Что необходимо сделать, чтобы мы с вами могли  пройти по мосту через реку? (Ответы детей).
Воспитатель: Правильно, из фигур «Пентамино» мы соберем прямоугольники, и отремонтируем мост через реку. (Дети выполняют задание, собирают из фигур «Пентамино» прямоугольники (прямоугольники состоят из разного количества деталей – 3,4,5,6,7 и т.д.) и выкладывают из них мостик). 
Воспитатель: Мы отремонтировали мост и можем дальше продолжать свой путь. За это «Ошибка» отдала нам еще 2 цифры (дети называют цифры 2 и 5).
Так как путешествие долгое нам необходимо размяться.
Физминутка 
Быстро встаньте, улыбнитесь, 
Выше, выше потянитесь 
Ну-ка, плечи распрямите, 
Поднимите, опустите, 
Влево, вправо повернитесь 
Пола ручками коснитесь 
Сели-встали, сели – встали 
И на месте поскакали.
Воспитатель: Продолжаем  наше путешествие. Следующий пункт на карте вспоминайте, что? Правильно «Болото».
Болото
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Воспитатель: Здесь «Ошибка» заколдовала кочки. (на полу лежат 12 листов бумаги с нарисованными деталями «Пентамино»). Не на каждую кочку можно наступить. Что бы узнать на какие кочки можно наступать нужно, выполнить задание: какая фигура спряталась в алгоритме (графический диктант). Ребята вам нужно поделиться по два человека на команды, подойти к столам и выполнить задание.
Дети выполняют задание,  для перехода детей к следующему заданию.
Воспитатель: Теперь  друг за другом  по одному переходим через болото и внимательно смотрим и  наступаем только на те кочки, которые вы изобразили в задании.

Воспитатель: Молодцы, ребята! Все перебрались через болото. Мы справились и с этим заданием. За это нам «Ошибка» отдала еще 3 цифры (дети называют цифры 3, 8 и 10). Следующий пункт посмотрим на карте «Долина головоломок».
Долина головоломок
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Воспитатель: Будьте внимательны, здесь «Ошибка» чувствует себя как дома. (Детям предлагается задание «Дешифратор»)
Воспитатель: Молодцы,  мы справились и за это «Ошибка» отдала нам еще 3 цифры (дети называют цифры 1, 6, 9).
Воспитатель: Ребята посмотрите, вот мы и добрались до замка. Давайте проверим, все ли цифры нам вернула «Ошибка». Расставим их по порядку и сосчитаем. Замечательно, давайте подарим их Мистеру Математику.
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Воспитатель: За это Мистер Математик подарил  нам сундук с подарками. Не открывается сундук с подарками, что делать? Может кто- то из вас знает, как его можно открыть? Он видно с каким – то секретом. Мистер Математик шепнул мне, что необходимо посчитать от 1 до 10 в обратном порядке. (Дети называют числа в обратном порядке).  Молодцы и вот ваш приз. (Воспитатель из сундука достает наборы для игр – головоломок.)
                                                       Приложение к заданию «Загадочный лес»
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                                                                       Приложение к заданию «Река»
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Прямоугольники из 3-х деталей
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                                                                                Приложение к заданию «Болото»

1.
2.
3.
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4.
5.
6.
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1.От точки на листе бумаги вверх проводим одну клетку, затем вправо одну клетку, вверх две клетки, вправо одну клетку, вниз две клетки, вправо одну клетку, вниз одну клетку, влево три клетки.

1
1
2
1
2
1     1   3

2.От точки на листе бумаги проводим вправо одна клетка, вниз одна клетка, вправо одна клетка, вниз одна клетка, вправо одна клетка, вниз одна клетка, влево две клетки, вверх одна клетка, влево одна клетка, вверх две клетки.

1   1  1    1  1    1  2     1  1    2
3.От точки на листе бумаги проводим вправо одну клетку, вниз одну клетку, влево три клетки, вверх две клетки, вправо две клетки, вниз одну клетку.

1    1  3    2  2    1
4.От точки на листе бумаги проводим вниз две клетки, влево одну клетку, вверх одну клетку, влево одну клетку, вниз одну клетку, влево одну клетку, вверх две клетки, вправо три клетки.

2  1    1  1    1  1    2  3
5.От точки на листе бумаги проводим вверх одну клетку, вправо одну клетку, вниз одну клетку, вправо одну клетку, вниз одну клетку, влево одну клетку, вниз одну клетку, влево одну клетку, вверх одну клетку, влево одну клетку, вверх одну клетку, вправо одну клетку.

1  1    1  1    1  1    1  1    1  1    1  1
6.От точки на листе бумаги проведи влево одну клетку, вверх одну клетку, вправо две клетки, вниз одну клетку, вправо одну клетку, вниз одну клетку, влево одну клетку, вниз одну клетку, влево одну клетку, вверх две клетки. 
1    1  2     1  1     1  1    1  1    2
Приложению к заданию «Долина Головоломок»
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