Сценарий 
конкурсной – игровой программы 
«Веселая карусель»
Оформление зала:
1. Плакат с названием мероприятия.
2.  Разноцветные воздушные, гелиевые   шары красочно оформлены в виде “лиц” забавных сказочных героев:  “Незнайка”, “Чипполино” и др.    
Музыкальное оформление мероприятия:
Мелодии из популярных мультфильмов, русских и зарубежных композиторов (М. Дунаевского, Е. Крылатова, П. Сильвершера, Б. Савельева) 
Ведущие: для Вас выступает детская танцевальная группа «Улыбка».
Музыка «Карусель, карусель выбирает друзей»
Приветствие: 
Ведущий 1:               Добрый вечер, мальчики и девочки!
         Пришла весна, и все вокруг проснулось,
                                     Запели птицы громче, веселей,
А солнышко на небе улыбнулось
  И в гости пригласило к нам друзей.
   Как много вас сегодня в этом зале! Приятно видеть ваши сияющие, радостные и задорные лица! Маринки, Алешки, Танюшки, Катюшки – и все такие разные! Пожалуйста, повернитесь к своему левому соседу, все-все, и улыбнитесь ему, теперь – к правому соседу и тоже ему улыбнитесь. Отлично! 
Ведущий 2: Приветствуем вас на конкурсно – игровой программе «Весёлая карусель»!  Сегодня мы с вами попадем в страну юмора и смеха, детективов и сказочных героев.   На, сцену приглашаются 5 команд: Подснежник, Василек, Ромашка, Колокольчик, Одуванчик.  
Ведущий 1: Представляем Вам наше строгое детское жюри:

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Для начала маленькая разминка.
Разминка.
Ведущий 1: Ребята, в ваш адрес поступили приветственные телеграммы от     литературных героев, но, к сожалению, они без подписи. Может быть, вы сами догадаетесь от кого эти телеграммы? (Когда ребята угадывают название сказочных героев,  в этот момент выходят волонтёры в костюмах отгадки – Карлсон, Буратино, волк)
«Ребята! Желаю вам веселых каникул! Прилететь к вам в гости не смогу, так как объелся вареньем на Дне рождения Малыша»   (Карлсон)
« Ребята! Целую,  обнимаю вас! Не могу приехать, засунул свой длинный нос в узкую щель, жду на помощь друзей!»      (Буратино)
«Передаю всем пламенный привет! Ну, ребята, погодите!»      (Волк)
Правила игры следующие:  Если ответ готов  - поднимайте руку. Выкрики не засчитываются. Засчитываются полные ответы. Правильный ответ приносит его команде очко. Победителем считается команда, набравшая большее  количество очков. На подготовку ответа даётся 1 минута. 
1 конкурс «Музыкальный привет»
Ведущий 2: Волка из «Ну, погоди!» вы, конечно, узнали,  а узнаете ли вы героев  других мультфильмов, которые передают вам музыкальный привет, послушайте фрагменты песен …
· Звучат пять музыкальных фрагментов : 
Песня  Винни –Пуха 
Песня Мишек Гамми (муз. П. Сильвершера)
Песня Кота Леопольда (муз. Б. Савельва)
Песня Пластилиновой Вороны (муз. Е. Крылатова) 
Частушки Бабок – Ежек (муз. М. Дунаевского)
(Выходят волонтёры в ростовых костюмах)
Жюри подсчитывает баллы.
2 конкурс «Загадки»
Загадки в рифму.
Ведущий 1:
Попробуйте отгадать загадки, но отвечать вы должны обязательно в рифму, повторяем  - не выкрикивать, поднимать руку. 
Например:  Стало холодно весьма, В гости к нам пришла … (зима)
А буквы, которые я буду вам показывать,  станут для вас подсказкой. Ваш ответ должен начинаться на эту букву. 
· Он, шипя, идет сюда! Может, нам грозит беда? Мама, мама, я боюсь!
          Не пугайся, это... (Гусь).
· Проживают люди в нем,   Вот какой красивый... (Дом).

· Новогодняя метель украшает снегом... (Ель).

· Иголки острые, как ножик. Кто это? Гость из леса — ... (Ёжик).
· Он кусается и жжет, Не люблю я этот ... (Йод).

· Отчего пустая миска?     Все, что было, съела... (Киска).
· Я хочу поесть немножко, Где моя большая... (Ложка)?

· На дворе уже темно, Нечего глядеть в ... (Окно).


· У коровы есть ребенок, Называется ... (Теленок).

· Не умеет бегать прытко, Не спеша ползет ... (Улитка).
· Днем он слеп, почти бессилен. В темноте все видит ... (Филин).

· Цвет легко меняет он.  Кто такой?.. (Хамелеон).
· Очень длинные носки,  Называются... (Чулки).

· Та-ра-рам и бум-бум-бум! Кто устроил этот ... (Шум)?
· Все скакал, сидеть не мог Рыжий маленький... (Щенок).
Жюри подсчитывает баллы
3 конкурс «Закончи пословицу»
Ведущий 2: Наша конкурсно  - игровая программа продолжается.  Сейчас мы проведем турнир для знатоков русских пословиц.. 
Условия конкурса: Я зачитываю начало пословицы, а команда должна продолжить. Хотелось напомнить, если ответ готов  - поднимаете руку. Выкрики не засчитываются.
1.Тише едешь –                                                дальше будешь.
2. Пришла беда -                                              отворяй ворота.
3. Что посеешь -                                               то и пожнешь.
4. семь раз отмерь -                                        один раз отрежь. 
5.Не имей 100 рублей -                                 а имей сто друзей.
 6.Кто рано встает -                                     тому Бог дает.
7. Большому куску -                                     рот радуется.
8. Лучше синица в руках -                                   чем журавль в небе.
9. Один старый  друг -                                             лучше старых двух.
10. Слово не воробей -                                         вылетит, не поймаешь.

4 конкурс «Винегрет из букв».
Ведущий 1: Я приглашаю  ребят, по одному участнику от команды, которые неплохо умеют читать и со следующим заданием, думаю, справятся быстро. 
 Дело в том, что буквы в лотках перемешались, и получился своеобразный «винегрет» из букв. Помогите разобрать. Необходимо из рассыпавшихся букв собрать слова. Но только так, чтобы    не осталось    лишних букв. Вы должны стать друг за другом, составив слово.
Интересно, какая из команд быстрее справится с заданием? 
КАРУСЕЛЬ
5 конкурс «Скороговорки».
Ведущий 2: Пока ребята выполняют задание, я предлагаю ребятам из зала поиграть в игру – скороговорки.
Приглашаем  на сцену трёх ребят,  желающих принять участие в конкурсе.  
Вам предлагаются скороговорки первому  «Купила бабуся бусы Марусе»,  второму  – «Белые бараны били в барабаны».
третьему -  Пётр Петру пёк пироги.
Вы должны четко, не запинаясь их произнести. Кто правильно произнесет, тот и выиграл!
 награждение победителя за скороговорки 
6 конкурс «Пустое место »
Ведущий 2:  Для этого конкурса приглашаются капитаны каждой команды. Конкурс называется «Пустое место». Пока играет музыка, вы бегаете по кругу, вокруг стульев, как только музыка заканчивается, вы должны занять свободный стульчик, кто не успел, выбывает из игры. Выигрывает та команда, чей капитан остался с местом, т.е. сидеть на стульчике.  
     
· Музыкальное сопровождение  
· Реквизит: 4 стула 

7  конкурс «Ребусы»
Ведущий 1: Ребята, слышали ли вы когда-нибудь о  Шерлоке Холмсе? 
Есть такой литературный герой – детектив, первоклассный сыщик, которому удавалось расследовать самые невероятные преступные дела. 
  Интересно, а есть ли среди вас Шерлок Холмс?  Сейчас это и узнаем. 
Ваша задача отгадать ребусы.  Победит та команда, которая отгадает больше ребусов.
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8 конкурс «Пантомимное мастерство»
Ведущий 2: На сцену приглашаем 12 человек для участия в конкурсе «Пантомимное мастерство».
Ведущий демонстрирует каждому участнику табличку с названием пантомимы, тот выполняет задание, а остальные должны отгадать, что им было продемонстрировано.
Наше детское жюри оценивает артистизм показа и быстроту ответов наблюдающих.
Итак, изобразить человека, который:
1.Причесывается перед зеркалом;
2. Стирает белье в тазике;
3. Быстро плывёт на лодке;
4. Подметает и моет пол;
5. Месит тесто и делает пирожки;
6. Укладывает вещи в чемодан.
Попробуй изобразить походку человека:
1. который только что пообедал;
2.  которому жмут ботинки;
3. который торопится на поезд;
4. за которым гонится собака;
5. малыша, у которого сползает памперс;
6. у которого заболела сильно спина.
 
Ведущий 1: Вот и подошла к концу наша конкурсная программа. Вы замечательно сегодня играли, отвечали на вопросы,  поддерживали друг друга.  Пока  жюри подводит итоги нашей конкурсно – игровой программы для вас выступает художественная студия боди - арт. 
Ведущий 2: Слово предоставляется жюри,  1 место заняла , 2 место команда, 3 ….
Ведущий 1: Мы не расходимся.  У нас впереди еще развлекательная программа приглашаем всех вас в фойе на первый этаж пройдите за ……………. 
Ведущий 2: Спасибо всем за активное участие в нашей развлекательной программе «Веселая  карусель»
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