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Краткое описание:  Предложенная  интерактивная игра направлена на диалог, в ходе 

которого осуществляется взаимодействие, при котором учащиеся чувствует свою 

успешность, вовлеченными в процесс познания, обсуждения. В познавательно-игровой 

форме участники  игры расширяют свой уровень знаний в области русских народных 

традиций, обрядов, праздников.   Игра предназначена для использования  во  внеклассной 

работе,  на воспитательных мероприятиях  педагогами дополнительного образования, 

учителями, педагогами – организаторами.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Современный мир богат разнообразием электронных ресурсов, которые помогают 

детям эффективно развиваться, а приоритетная роль в этом принадлежит интерактивным 

играм.  Почему именно интерактивная игра? 

Интерактивная игра – это активный метод обучения, который организует процесс 

взаимодействия учащихся с педагогом и учащихся  друг с другом (находиться в режиме 

беседы, диалога), в ходе игрового процесса у участников игры возникают совершено новые 

знания и  приобретается опыт сотрудничества. 

Интерактивная игра в увлекательной игровой форме поможет  общению, обмену 

информацией, даст возможность высказывать и обсуждать решения, отстаивать свою точку 

зрения, рефлексировать по поводу того, что они знают и думают, побывать в ситуации 

успеха и конечно же установлению доброжелательных отношений. И, конечно же, как и 

любая игра, она воспитывает,  причем не в одном каком-то отношении, а во многих. 

Воспитательный потенциал интерактивных игр зависит от содержания 

познавательной и нравственной информации, которая позволит эффективно достигнуть 

поставленной цели и добиться положительных результатов. Тогда интерактивная игра может 

стать одной формой нравственного воздействия на детей, которые играют важную роль в 

духовно-нравственном воспитании.   

 Тема   интерактивной игры «О русских народных обычаях и традициях» всегда 

актуальна. «Без прошлого нет будущего»- гласит народная пословица. Родная культура 

народа – эта та база, на которую необходимо опираться при воспитании детей. 

Соприкосновение детей в  интерактивной игре с народными обрядами, традициями и 

праздниками  расширит представления детей о культуре русского народа, создаст 

определённое отношение уважения к прошлому своего народа.  

Интерактивная игра  « О русских народных обычаях и традициях»  увлечет и 

заинтересует  всех участников. Для участия в игре не требуется углубленных знаний по 

подобранным темам. 

 Игра для детей выполнена в Microsoft PowerPoint. Это командная игра, в которой 

могут принять участие две или три команды.  

Состав команды 8-10 человек. Все команды соблюдают  определённые правила игры.  

Правильность ответов оценивает жюри. Состав жюри определяется из числа зрителей 

(взрослых). Все остальные  зрители. 

 Игра состоит из 5 туров, в которых пять разделов: Русские обряды, Традиции, 

Праздники, Занимательные вопросы, Что означает выражение. 



 Каждый раздел содержит по 5 вопросов. Каждый вопрос имеет количество очков. 

Чем больше очков, тем сложнее вопрос. Переход по слайдам осуществляется по 

гиперссылкам. Команды  в порядке очереди отвечают на предложенные вопросы и 

зарабатывают как можно большее число очков. Если команда отвечает не верно, то право 

ответа переходит другой команде.  По результатам игры определяются победители и 

награждаются призами. 

Подобранный музыкально - фольклорный материал позволяет ввести детей в мир 

народной песни.  

 Выделяем основные условия для проведения интерактивной игры: 

– доверительные, позитивные отношения между всеми участниками; 

– демократический стиль; 

– сотрудничество в процессе общения; 

– опора на личный опыт учащихся, включение примеров, образов. 

Результатом  правильно организованной и  хорошо проведенной интерактивной игры 

будут изменения в восприятии участников, или нового понимания информации.  

 

 

Сценарий игры  

«О русских народных обычаях и традициях» 

Дата проведения:13.06.2018 

Место проведения: МАУДО «ДТДиМ» 

Организатор: Булатова Т.Ю. методист, педагог- психолог;   Сапрыкина О.Н. педагог 

дополнительного образования. 

Время проведения: 40 минут 

Участники игры: учащиеся школ образовательных учреждений Кировского и 

Краснофлотского районов; педагоги, родители. 

Оптимальное количество участников до 20 человек. 

Форма проведения:  в рамках открытия краевой площадки «Формирование семейных 

ценностей обучающихся в детско-взрослом сообществе культурно-досуговой 

направленности на жилмассиве», для проведения семейной гостиная «Согласие да лад - в 

семье клад» была разработана интерактивная игра « О русских народных обычаях и 

традициях». 

Формы и методы работы: групповая  работа 

Цель: развивать интерес к  традициям русского народа.  

Задачи:   



- расширение представлений детей о русских народных традициях, обычаях; 

- воспитание уважительного отношения  к   народным обычаям, традициям, праздникам;  

-  получение опыта позитивного взаимодействия и сотрудничества.  

Методы и приемы: беседа, элементы театрализации 

Оборудование: интерактивная доска, ноутбук, интерактивная игра – презентация «Семейные 

традиции», листы бумаги формата А4, ручки, стол оформленный в русско - народном стиле, 

колокольчики 

Оформление доски: пословицы о семье, рисунки.  

Планируемые результаты: 

УУД 

Регулятивные: оценивать свою работу и работу других учащихся; обосновывать свой ответ, 

сформулировать собственные выводы. 

Личностные: понимать значение обычаев, традиций русского народа.  

Познавательные: приобретение представлений  о традициях, обычаях, праздниках, 

Коммуникативные: вступать в беседу и обсуждение, выражать свои мысли,  сотрудничество, 

взаимодействие со сверстниками.  

Ход игры 

I Этап планирования воспитательного мероприятия: 

1. Выбор темы мероприятия в соответствии с планом краевой площадки; 

2. Изучение литературы,  интернет источники по тематике;  

3. Составление сценария, создание мультимедийной презентации разработка игры с учетом 

цели и задач краевой площадки, Положения семейной гостиной Булатова Т.Ю 

II Этап организации мероприятия 

1. Ответственные за проведение: Булатова Т. Ю., Сапрыкина О.Н. 

2. Обеспечение музыкальное сопровождение: Дижевский В.И. 

3. Подбор игрового, наглядного и художественного материала, 

4. Оформление кабинета: Сапрыкина О.Н. 

5.  Приготовление призов 

III Этап проведения мероприятия 

1. Проведение игры. Происходит  процесс игры. В ходе игры участники активно 

взаимодействуют, пытаясь достичь поставленной цели 

IV Этап подведения итогов 

1. Подведение итогов. Рефлексия, обсуждение, участники обмениваются своими мнениями. 

 

 



 

Сценарий игры 

Ведущий 1(О.Н.) :  Под музыку  ведущая исполняет «ВЕЛИЧАЛЬНАЯ»… 

Ведущий 2 (Т.Ю): Добрый день, Народ славный! Приглашаю вас в гости к нам в гостиную!  

Ведущий 1(О.Н.): 

Поудобнее садитесь,  

Не спишите, соберитесь. 

Сегодня мы собрались не зря, 

Традициям и русским обрядам игру нашу посвятим. 

Ведущий 2(Т.Ю.):Русская пословица гласит: «Красен обед пирогами, река берегами», так 

хочется добавить, а семья традициями. В России испокон веков  семейные традиции чтились 

и оберегались. 

Ведущий 1(О.Н.): «Традиции и обряды, праздники  присущи каждой семье. Даже если вы 

считаете, что в вашей семье нет ничего подобного, скорее всего, вы немного ошибаетесь. 

Ведь даже утреннее: «Привет!» и вечернее: «Спокойной ночи!» — это тоже своего рода 

традиции.  А кто скажет, какие традиции в Вашей семье? 

Ведущий 1(Т.Ю.):А сейчас мы познакомим Вас с Интерактивной игрой « О русских 

народных обычаях и традициях»   

Мы поделились на 2 команды, по 10 человек. Давай выберем капитана команды. Перед вами 

табло с указанием секторов и количеством баллов, которое вы можете заработать. Как Вы 

видите в каждом секторе по пять тем. в каждой  теме по 5 вопросов. 

Ведущий 1(О.Н.): 

Первая тема: «Праздники». Праздники   являлись  важной частью  жизни и готовились к ним 

усердно. Празднование  обязательно  сопровождалось обрядами, праздничными блюдами, 

народными песнями, играми, гуляньями. 

Вторая тема: Русские обычаи. Многие обычаи перешли к нам с язычества, со временем они 

изменились,  но соблюдаются и в настоящее время, передаются от бабушек и дедушек 

внукам и правнукам как память о предках. 

Третья тема это Традиции русского народа, они связаны  с календарем, и с праздниками и с 

множеством обрядов. 

Четвертая и пятая тема связана с интересными и увлекательными вопросами из русской 

жизни и крылатыми выражениями из русского языка.  

Ведущий 2 (Т.Ю.): Познакомимся с Правилами игры: 



- Игра состоит из пяти туров. В ходе игры команда выбирает тему (Русские обряды, 

Традиции, Праздники, Занимательные вопросы, Что означает выражение) и стоимость 

вопроса (1,2,3,4,5 баллов) 

- После того когда зачитывается вопрос, у команды есть 30 секунд на обсуждение 

правильного ответа. По истечении времени, озвучивает ответ капитан команды; 

-Первой отвечает та команда, которая быстрее всех подает сигнал колокольчиком. 

-Если команда даёт неправильный ответ, право ответа переходит к другой команде. 

 -За каждый правильный ответ команда получает то, количество баллов, которое 

соответствует вопросу .  

Жюри будет считать полученные баллы команд. 

 Ведущий 1(О.Н.): По считалке «На златом крыльце сидели…» выбирается команда, которая 

будет отвечать первая.( ведущий произнося слова из считалки, указывает на команды). 

Выбираем тему и номер вопроса. 

(Проведение игры)  

Подведение итогов игры ( по общему количеству баллов определяется команда – 

победитель). 

 Ведущий 2( Рефлексия) 

- Чем полезна именно для вас игра ? 

- Что является самым важным из того, что вы сегодня узнали ? 

Наша игра прошла весело, интересно. (Проводится  награждение команд) 

Ведущий 1 Как видим, русские обряды, традиции, праздники – это интересно и здорово. Не 

пренебрегайте ими, ведь они сплачивают  нас, нашу семью, помогают ей стать единым 

целым. 

Ведущий 2 (Т.Ю.): 

Жива традиция 

Жива 

От поколенья старшего 

Важны обряды и слова 

Из прошлого из нашего 

Ведущий 1(О.Н.): 

Знай традиции, русский народ, 

Свою историю вечно храни. 

Любовь к отчизне пусть в сердце живёт, 

Для детей своих Русь сбереги. 
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Отчет о проведенном мероприятии: 

Проведенное мероприятие   проводилось в соответствии с планом работы Семейной 

гостиной «Согласие да лад – в семье клад», в рамках краевой площадки. 

Выбранная форма интерактивная игра соответствует цели и содержанию  

воспитательного мероприятия. Цели и задачи были  достигнуты  (на них делалась установка 

на протяжении всего процесса игры)  и были  реализованы полностью.  

Игра прошла  организовано,  весело, интересно и содержательно. Проведенная игра  

имеет познавательную и  воспитательную  ценность, она способствовала   расширению  у 

детей представлений  о русских народных традициях, обычаях,  а так же правильному 

(уважительному) отношению к  ним.  

Мероприятие проходило в непринужденной обстановке,  ведущими (педагогами) 

создана доброжелательная атмосфера. Учащиеся получили положительный эмоциональный 

заряд. Ребята проявили сотрудничество, договаривались, спорили друг с другом, принимали 

решения.  

В конце игры все пришли к выводу насколько важны традиции, обычаи, праздники и 

передача их из поколения в поколение.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

                                

 

 

 

                        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

 

 

 

 

                                      

 

 

 

 

 


